Ainevaldkond , Kunstiained”

Valdkonnapadevus

Kunstiainete valdkonnapadevuse kujundamise esmane alus on dratada valdkonna vastu huvi ja seda jarjekindlalt hoida. Kunstiainete
valdkonnapadevus on universaalne ning valjendub selles, et pohikooli Idpuks Gpilane eakohaselt:

teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma kultuuriparandiga;

loob, uurib ja télgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri valjendusvahendeid, teadmisi ning meetodeid;
maotestab ja reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasGppijate loometegevust;

mdistab muusika ja kunsti osatdhtsust nlldisaegses lihiskonnas;

osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sdnumi edastaja ning vastuvotjana informeeritult ja kriitiliselt;

on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.
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Ainevaldkonna kirjeldus

Kunstiainete padevus ldhtub arusaamast, et 6pilase areng on elukestev ja mojutatud kultuurist ning kunstid (muusika, kunst, kirjandus, draama,
film, tants) ja kultuur laiemalt (visuaalkultuur, parand- ja parimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid kogu elu jooksul. Kunstid on olulised
vaartushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise motlemise arendamise vahendid. Kunstide kui professionaalse kdrgkultuuri loomingu
kdrval on tahtis ka uuriv ja leiutav looming ning kultuur moétestatud inimtegevusena laiemalt.

Kunstiained rohutavad oppe koondumist viie pohimotte (imber:

1) kunste on vaja tdlgendada. Kunstide kdne ei ole sGnasénaline, kunstiteosed pakuvad eri tdlgendusvGimalusi ja tdhendusi, mis pShinevad alati
maailmavaatel, varasemal elu- ja kunstikogemusel ning on juhitud tunnetest, samuti kogemise kontekstist. Tolgendamise puhul on alati véimalik
lahtuda erinevatest vaatepunktidest ja ootustest. Isiklik kogemus kasvatab kogemuse tahenduslikkust dpilase jaoks. Kunsti ja muusika 6ppimisel on
vaja toetada télgendamisoskust;

2) kunstid toetavad mitmekilgset loovust. Kunsti ja muusika dppimine kujundab Gppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes
inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, et jduda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vahemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.
Kunstidega tegelemine pdhikoolis toetab dpiloovust (uudsed tahenduslikud kogemused ja nende métestamine, uurimis- ja refleksioonioskused)
ning argiloovust (fantaasia, maailma uudne mdétestamine enda jaoks, uudne toimimisviis igapaevaelus);

3) kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika ppimine p&hikoolis vGimaldab &pilasel dra tunda,
emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda Umber subjektiivset ilu (kuuldavat, kombatavat, ndhtavat, abstraktset) ning nautida seda samavdrra nagu
teiste oskusi vdi meisterlikkust. llu ja meisterlikkuse vaartustamine toetab rahulolu ja tahenduse leidmist maailmas, suurendab maailmaga seotuse



tunnet ning innustab inimest pliidlema oma eesmarkide poole. Kunstiainetel on tdhtis osa muutuvates oludes isiklikku ja tihiskondlikku heaolusse
panustava inimese kujundamisel;

4) kunstiaineid 6ppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed véimed, mis on lahutamatult seotud loomega — musitseerimise ja
visuaalkunsti, ent ka performatiivsete kunstide loomisega. Kunstitegevustes toetatakse siigavama kognitiivse vdimekuse kujunemist. Oppimine (sh
musitseerimine ja visuaalkunst, kuid ka performatiivsete kunstide loomine) on siigavam, kui see toimub terviklikult nii keha kui ka vaimu ja eri
meelte koostdos;

5) kunstiainete Gppimine toetab iseenda md&istmist ja métestamist ning lildpadevuste omandamist sisukalt ja terviklikult. Kunsti ja muusikaga
jarjepidev tegelemine toetab Oppija eneseusalduse kujunemist ning enesevaarikust. Kunstide kaudu saab tdhusalt arendada kognitiivseid oskusi, nt
loovat ja kriitilist motlemist, refleksiooni- ja anallitsioskusi, samuti mittekognitiivsed oskusi, nt avatust, otsustusvdimet ja riskijulgust.

Valdkonnaiilene 16iming, lildpadevuste arengu toetamine ja ldbivate teemade kasitlemine

Kunsti ja muusika 8ppimise kaudu toetatakse dpilastes kdigi riikliku Sppekava lildosas kirjeldatud iildpaddevuste arengut. Uldpddevuste saavutamist
toetab Oppeainete eesmargiparane I6imimine teiste valdkondade dppeainetega ning labivate teemade Opilase jaoks tahenduslik kdsitlemine. Selle
tulemusel kujuneb dpilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi eri olukordades, kujundada enda vaartushoiakuid ja -hinnanguid ning
vOimalus omandada ettekujutus Ghiskonna kui terviku arengust. Seejuures on vaga tahtis ainedpetajate siisteemne ja jarjepidev koostoo Opilase
kogu dppeaja viltel. Uldpadevuste kujundamise ning labivate teemade kisitlemise ja 18imingu korraldamise pdhimd&tted maaratakse kool
Oppekava lildosas ning rakendamine tapsustatakse valdkonnakavas.

Oppekeskkond

Oppekeskkonna kujundamisel luuakse Uiksteist austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline, kiusamis- ja vigivallavaba 6ppekeskkond, mis
rajaneb usalduslikel suhetel, s6bralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus margatakse ja tunnustatakse opilase pingutusi ja opiedu.

Kunstiainete padevuse kujunemise eeldus on 6ppimist, loovust ning enesevaljendust toetav sotsiaal-emotsionaalne, vaimne ja fllsiline
Oppekeskkond, mis peab soodustama Gpilase iseseisvust, olema kaasav, piisavalt struktureeritud ning eakohane, mis on loovuse ja originaalsuse
arendamisel ning avaldumisel oluline.

Nii fiitisiline kui ka vaimne keskkond peab vastama opilaste viimetele. Eriti tdhtis on arvestada psiihholoogilisi baasvajadusi. Kunstid on
muutuvad, vastuolusid tekitavad ning vaartuste ja kokkulepete piire kompavad. Seetdttu on eriti tahtis tagada turvaline vaimne keskkond, mille
kujundamisele aitavad kaasa hinnanguvabad arutelud ja dpetaja padevus tulla toime vaartuskonfliktidega.



Kunstiainete oppimise flilsilise dppekeskkonna tagab kool, vGimaldades dpet ruumis, mis on varustatud kvaliteetsete, dpilastele kokkulepitud
korras kattesaadavate té6vahendite ja materjalidega vabaks kasutamiseks, et toetada valikute tegemise oskust ja loovat enesevaljendust.

Ope toimub ka autentsetes keskkondades, linnaruumis, kontserdisaalides, néituse- ja etendusasutustes, kooli imbruses, paikkonna
kultuuriasutustes ja mujal.

Kunsti 6petamiseks on koolil

iseseisvaks ja rihmatooks vajalik pind eri formaadis t66de, ka suure formaadiga t66de tegemiseks;

kdte ja tédvahendite puhastamise vdimalus;

toode kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise vdimalus;

kunstiraamatud, ajakirjad ja teatmeteosed;

videoprojektori, foto- ja videokaamerate, arvutite, skanneri ja printeri kasutamise voimalus ning internetithendus.
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Muusika opetamiseks on koolil

1. muusikategevusteks (sh rihmatooks ja liikkumiseks) sobivat teisaldatava moobliga piisavalt ventileeritavat ruumi;

mitmesuguseid vahendeid: klaver, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, randnoot, astmetabel, klaviatuuritabel;

3. musitseerimiseks vajalikke pille: Orffi instrumentaarium (riitmi- ja plaatpillid), plokkfloodid voi vaikekandled, akustilised kitarrid, ukuleled
vm;

4. tehnovahendeid kontakt- ja digioppe korraldamiseks: fono- ja videoteek, kohased voogedastusplatvormid; salvestatud muusika esitamise
vahendid (muusikakeskus hifi, arvuti + kdlarid); muusika 6ppimiseks ja loomiseks sobivad rakendused (dpid), nt
noodistusprogramm, salvestusprogramm jt; videoprojektor.
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Padevuste kujunemine "Kunstiainete" valdkonnas

Kunsti valdkonnapadevus hdlmab muusika ja kujutava kunsti, rakenduskunstide ning disaini valdkonda. Kunstiainete valdkonnapadevuse toetamise
eeldusena tuuakse esile huvi tekitamise ja hoidmise vajalikkust. Uldpddevuste raames on tugevaim seos kultuuri- ja vairtuspiddevusega.

Valdkonnapadevus Seos uldpadevustega
Kunstiainete valdkonnapadevus on universaalne ning valjendub selles, et pdhikooli IGpuks dpilane eakohaselt:

1. teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma kultuuri- ja vaartuspadevus
kultuuriparandiga;


https://projektid.edu.ee/pages/viewpage.action?pageId=211453586

2. loob, uurib ja tdlgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri suhtluspadevus
valjendusvahendeid, teadmisi ning meetodeid; I

Opipadevus

digipadevus
3. motestab ja reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasGppijate loometegevust; kultuuri ja vaartuspadevus

enesemaaratluspadevus

Opipadevus
4. moistab muusika ja kunsti osatahtsust nildisaegses lihiskonnas; kultuuri ja vaartuspadevus
5. osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sGnumi edastaja ning vastuvotjana kultuuri ja vaartuspadevus

informeeritult ja kriitiliselt; . . 0
: sotsiaalne ja kodanikupadevus

6. on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt. matemaatika-, loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane padevus

ettevotlikkuspadevus

digipadevus:

Valdkonnasisene ja -iilene 16iming

Valdkonnasisene 16iming tugineb kunsti ja muusika kokkupuutepunktidele. Kunst ja muusika jagavad sarnaseid baasmdisteid, mille sisu on aga
erialade valjendusvahenditest [dhtuvalt ainuomane; ka kontseptsioonide sisu ei pruugi kattuda. Seetéttu on kunsti ja muusika 16imingukeskmeks
Uhised aspektid:

1) teose, autori ja loomingu maaratlus:

e Tuuakse naiteid teiste kunstivaldkondade autoritest (nt kirjanikud, lavastajad)

o Kasitletakse esimesi nimeliselt teadaolevaid autoreid nii kunstis kui muusika. Kui autor ei ole teada, siis pdhjendatakse seda (nt
rahvalaulude, vanemate teoste v&i tanavakunsti puhul);

e Erinevate elukutsete paljusus ajaloolises ja niilidisaja muusika- ja kunstikorralduses (nt impressaario, manedzer, operaator, galerist,
kirjastaja, helirezissoor)
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e Ajalooline vaade loomingu maaratlusele ja voimalustele (nt rahvamuusika ja -kunst kui looming, esitamine ja
taasesitamine, happening ja performance, tanavakunst, stilisatsioon)

2) esitus ja tlgendus (interpreteerimine) ning kriitika:
¢ Mone kindla autori kuvandi loomine ja muutumine kultuuris
e Interpreteerimise erinevus (muusika esitus ja tdlgendamine, kunstis erinevate teemade
e kureerimine (nt erinevate teoste valik ja kombineerimine, konteksti loomine, kunstiteoste vahelise seose lavastamine, kontser dikava
koostamine, soundtrack’i loomine)
o kriitik kui professionaalne kunsti motestaja, hindaja ja vahendaja

3) ajalooliselt interdistsiplinaarsed kunstid (sdna-, muusika- ja tantsuteater, film):

e Teoreetiline llevaade erinevate kultuuride ajalooliselt mitmemeelelistest etendustest (Antiik-Kreeka draama, Prantuse dukonna ballett,
tummfilm, nttdisaegne draama- ja muusikalavastus) ja nende pdhjal loodud lavastus

4) ntudisaegsed mitmemeelelised kunstindhtused:
o Video ja performance, muusikavideo, meie aja tsirkus, installatiivne, uusmeedia kunst jms
¢ Visuaalne album, fotofilm, reklaamfilm
e V0ib kasitleda heli ja pildi omavahelist mdju. Naiteks katsetada sama visuaali erinevate helitaustadega ja reflekteerida, kuidas kogemus

muutub, soundtrack’i loomine, animatsiooni helindamine.

6) Kunst ja muusika kui loomemajanduse valdkonnad: kunsti- ja muusikakorraldus, vahendamine, brandimine, kunsti- ja muusika meedia,
sisuloome, levitamine ja suunamudimine, festivalid, biennaalid jm rahvusvahelised suursiindmused.

Valdkonnaiilene I16iming
Loimivad 6ppetegevused

Loéimivad dppetegevused aitavad luua terviklikumat maailmapilti, luua loomulikke seoseid ainete vahel ning konteksi ainepadevustele.



Oppetegevus

Ajarannak

Ajajoon

Loovuurimus

Disainiprotsessi
l[abimine kui probleemdpe

Olimpiamangud ja kultuuri-
ning muusikaprogramm

Kirjeldus

Siindmuste taastamine. Valitakse Uiks ajalooline siindmus ja nn elatakse
seda labi. Koik 6pilased on osalised ja igal Gihel on labimdeldud
roll. https://www.erm.ee/et/content/ajarannakud

Ajajoone visualiseerimine kas flilsiliselt voi virtuaalselt ja selle
tdiendamine igas aines vastava aine sisuga.

Loovuurimus on loometegevuses valjenduv ja sellel pShinev uurimistoo,
mille eesmark on luua uusi teadmisi, uusi kultuurivorme, uusi loome- ja
uurimismeetodeid vdi -tehnikaid ning panustada seelabi
uurimisvaldkondade, Ghiskonna ja majanduse arengusse.

Labitakse terve disainiprotsess, mille kdigus dpitakse erinevaid oskusi
erienvate ainete raames.

Olimpiamangude ajaloo ja korraldusega tutvumine, oliimpiamangude
|abi viimine ja kultuuriprogrammi korraldamine, meeskonnat66- ja
ettevotlikkusoskuste ning loovuse arendamine.

Ka valjamdeldud spordialade oliimpia korraldamine
(http://www.aesthletics.org/).

Voimalikud loimitavad ained

ajalugu, Ghiskonnadpetus,
kirjandus, eesti keel, voorkeeled,
kunst, muusika, kasitoo ja
kodundus, tehnoloogiadpetus,
matemaatika, kehaline kasvatus
jt

ajalugu, kunst, muusika,
kirjandus, ihiskonnadpetus

kdik dppeained, olenevalt
loovuurimuse uurimuslikkust
keskmest

Olenevalt sellest, kas disainitakse
toode, sekkumine voi teenus.

Toode: kunst, eesti keel, kasitoo,
kodundus ja tehnoloogia. Voib
lisanduda matemaatika, flitsika,
keemia, muusika jne.

Teenus: eesti keel,
inimesedpetus, Ghiksonnadpetus,
ajalugu. Voib lisadnuda muusika,
kunst, kehaline kasvatus jne.

ajalugu, kunst, muusika,
kirjandus, kehaline kasvatus,
voorkeel, matemaatika, kasitoo
ja kodundus, tehnoloogiadpetus
jt


https://www.erm.ee/et/content/ajarannakud
http://www.aesthletics.org/

Oppetegevus Kirjeldus Voimalikud I6imitavad ained

Stindmuskorraldus Sindmuse ettevalmistamine ja korraldamine meeskonnatdona, muusika, kunst, eesti keel,

(kontsert, playbox, teater, rakendades ainetundides omandatud teadmisi ja oskusi. kirjandus, informaatika, kasitoo

moeetendus, lavastus, festival ja kodundus, tehnoloogia,

jm) kehaline kasvatus

Koolimeedia (kooli ajaleht) Koolimeedia sisu loomine, toimetamine, jagamine ja turundamine kirjandus, kunst, eesti keel,
(tekstid, pildid, videod, helisalvestused jm). muusika, informaatika, inimese-

ja Uhiskonnadpetus, voorkeeled

Film, animatsioon, videokunst Kavandamine ja planeerimine, helindamine, animeerimine, kunst, muusika, eesti keel,
monteerimine. kirjandus, ajalugu, meediadpetus,
informaatika jt

Hindamine kunstiainetes

Hindamine kunstiainetes suunab ja julgustab Gpilasi ppima ning tekitab ja hoiab huvi kunsti ja muusika vastu. Hindamise alus eks on Harkujarve
pohikooli hindamisjuhend.

Hindamise kaigus saavad Opilased mitmekiilgset tagasisidet oma t66kultuuri ja t66 ning individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende
kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaiks dppijaiks. Hindamisega luuakse Opilastele véimalusi dppe valtel
oma edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Opilastele véimaldatakse eri viise
eneseanaliilisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle aktseptimiseks. Opetaja saab hindamise kaudu teavet oma dpetamise tulemuslikkuse
kohta ning sisendit nii dppe kui ka iseenda padevuste arendamiseks.

Alates esimesest kooliastmest kaasatakse dpilane nii oma t66d hindama kui ka kaasdpilastele tagasisidet andma.

Opilasele on trimestri alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamiskriteeriumid.

Opilast suunatakse dppe kiigus oma dppimist ja seatud eesmarkide saavutamist analiilisima ning reflekteerima.

Aineteadmiste ja -oskuste kdrval antakse tagasisidet Gldpadevuste arengu ning vaartushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute
kujunemise kohta antakse tagasisidet suunavate ja toetavate sdnaliste hinnangutega. Opilase seisukohtadele ihiskonnas ja maailmas toimuva
kohta antakse sOnalist kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke tilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid péoratakse tdhelepanu ka opilase
keelekasutusele, sh kunsti- ja muusikaterminite digele kasutusele ning digekirjale, mida arvestatakse hindamisel lilesande eesmargi ja kokkulepitud
hindamiskriteeriumide pdhijal.



Hindamisel [ahtutakse Gppimisele seatud eesmargist ja hinnatakse seda, mida on Gpetatud, rakendades nii diagnostilist, kujundavat kui ka
kokkuvatvat hindamist, mida esitatakse nii sGnaliste hinnangute kui mitteeristavate hinnetega (arvestatud/mitte arvestatud). Diagnostiliselt
hinnates selgitatakse valja Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased vaararusaamad ning eriomased Opiraskused, et kavandada edasist
Oppimist ja Opetamist.

Kunstiainete valdkonnapadevuse omandamisel on dppe jooksul oluline roll kujundaval hindamisel, mis toetab dpilase eneseusku ja innustab teda
oma vdimeid arendama. Kujundava hindamise kaudu saab Opilane temale arusaadaval viisil esitatud suulist ja kirjalikku tagasisidetoma
Opitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvdimaluste kohta.

Kunstiainetes vaartustatakse harjutamist. Opitulemuste saavutamise toetamise k&rval keskendutakse kujundava hindamise viltel jargmistele
aspektidele:

1) loovuse arengu toetamine (probleemide markamine, motete voolavus ja paindlikkus,

originaalsus, probleemilahendamisoskused, refleksioon);

2) huvi ja nii dppest kui ka kunsti- ja kultuurielust aktiivse osavGtu toetamine;

3) isikliku sideme loomine ainega ja isikupéarase valjenduslaadi otsimine;

4) sallivuse areng ja silmaringi avardumine.

Hindamisel arvestatakse tunnist osavotu aktiivsust ja tunnivalist kunstialast tegevust (nt osalemine koolikooris, orkestris, ansamblis, esinemine
kooliuritustel, kooli esindamine konkurssidel/vdistlustel, naitustel).

Kokkuvdtvalt hinnatakse tldjuhul 6ppeperioodi voi mahuka dppeteema 16pul, Iahtudes Sppest kui tervikust ja taotletavatest dpitulemustest,
seejuures arvestatakse, et hinnetel vdib olla sdltuvalt t66 mahust erinev kaal. Hindamiskriteeriumid loob Opetaja Opilasi kaasates kooli kehtestatud
hindamisjuhiste pohjal.

MUUSIKA

Oppeaine dpetamise eesmirk

Uldhariduskooli muusikadpetuse eesmérk on tekitada dppijas huvi muusika ja musitseerimise vastu ning kujundada harmoonilist ja loovat isiksust.
Muusikadpetuses lahtutakse eesti koolimuusikas valja kujunenud traditsioonidest ja pohimdtetest (Riho Pats, Hein o Kaljuste), mis toetuvad Zoltan
Kodaly ja Carl Orffi pedagoogika adapteeritud kasitlusele ning tanapdeva pedagoogika teadmusele ja kogemusele.

Muusikadpetuse taotlus on luua muusikateadmiste, -oskuste ja -kogemuste slisteem, mille kujunemist toetavad ainekavas kirjeldatud osaoskuste
(laulmine, pillimang, muusikaline liikkumine, omalooming, muusika kuulamine) Gpitulemused kdikides kooliastmetes. Eesti ja maailma
muusikakultuuri tutvustamise kaudu kujundatakse Opilaste sotsiaalkultuurilisi vaartushinnanguid ja muusikamaitset.



Muusikadpetuse kaudu luuakse voimalused muusikaoskuste arenguks, avatakse ja avardatakse muusikaga tegelemise viise ning toetatakse
elukestva muusikaharrastuse teket.

Oppeaine kirjeldus

Muusikal kui universaalsel suhtlusvahendil on labi aegade olnud tahtis osa laste ja noorte vaimsel, moraalsel ning esteetilisel kasvatamisel.
Muusikadpetuse taotlus on luua muusikateadmiste, -oskuste ja -kogemuste siisteem. Uldhariduskooli muusikadpetuse eesmérk on tekitada huvi
muusika ja musitseerimise vastu ning kujundada harmoonilist ja loovat isiksust.

Muusikaga tegelemine rikastab tundeelu, kujundab esteetilisi hoiakuid ja kultuurilisi tdekspidamisi. Muusikadpetuse kaudu luuakse voimalused
muusikaoskuste arenguks, avatakse ja avardatakse muusikaga tegelemise viise ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket.

Muusikadpetuses tahtsustatakse:

1) Ghislaulmist kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist valjendust ja edasikandjat;

2) loomingulist enesevaljendust;

3) Gpilase loova ja kriitilise motlemise arengu toetamist;

4) dpilase isiklikku suhet muusikaga ning muusikalise suhtlemise rolli vaimse, fiilisilise ja emotsionaalse tasakaalustamise voimalusena;
5) muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vaartushinnangute kujunemisel;

6) Oppija huvi ja isikupéra.

Muusika dppeaine sisuks on musitseerimine.

Muusikadpetuse kaudu kujundatakse ja arendatakse Opilastes jargmisi osaoskusi:

1) laulmine,

2) pillimang,

3) muusikaline liikumine,

4) omalooming,

5) muusika kuulamine.

Muusikadpetuse lahutamatu osa on muusikaline enesevaljendus, millega arendatakse Opilase isikupara, omandatakse oskused ja teadmised Uksi
ning koos musitseerimiseks ja loominguliseks enesevaljenduseks.

Musitseerimine on keskne tegevus muusikateadmiste ja -oskuste omandamiseks ning loova ja harmoonilise isiksuse kujunemiseks. Riihmas voi (iksi
Oppides arendatakse suhtlemis- ja koosto6oskust, liksteise kuulamise oskust, Ghtekuuluvustunnet, hoolivust, paindlikkust ja tundetarkust ning

juhitakse Opilaste enesehinnangut ja dpimotivatsiooni.

Uhislaulmise ning koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi ning kujundatakse rahvuslikku eneseteadvust ja isamaa-armastust.



Omalooming on seotud lihtsate kaasmangude, saadete, ritmilis-meloodiliste improvisatsioonide, muusikalise liikumise ja tekstide loomisega, mille
kdigus luuakse voimalused muusikalise enesevaljenduse ja esinemisjulguse kujunemiseks ning arenemiseks. Omaloomingulises tegevuses
rakendatakse ja kinnistatakse muusikateadmisi ja -oskusi.

Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tahelepanu, analisivéimet ja vordlusoskust.
Muusikaloos tutvustatakse muusika valjendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja interpreete ning omandatakse kultuuriloolisi teadmisi.

Muusikalise kirjaoskuse all mdistetakse ainekavas sisalduvat elementaarset noodikirja lugemise oskust, mida omandatakse musitseerides ja mis
loob eeldused muusika teadlikumaks mdistmiseks. Muusika voimaldab osaleda kultuuris mitmel viisil ja kujundada elukestvat harrastust.

Oppekaigud (sh virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse kujundavad &pilaste silmaringi ja muusikamaitset, teadmisi
kohalikust, oma riigi ja maailma kultuuriparandist ning nende rollist maailmas ja peamistest kultuurisaavutustest (sh popkultuurist).

Muusikadpetuse lahutamatu osa on kooli kontserdielus osalemine, et dpilased omandaksid kogemusi nii esineja, kuulaja kui ka korraldajana.
Muusikadpetust kavandades ja korraldades leitakse tunnivalise loometegevuse vdoimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid, kontsertide jm
esinemiste kavandamine, to6toad jms)

1. klass
Muusika, 2 tundi nddalas

LAULMINE
Opitulemused
Opilane

1) on harjunud laulma sirge selja, pustise pea  Oppetegevused ja -sisu
ja avatud suuga julgelt, ilmekalt ja selge
diktsiooniga kooris (kogu klassiga), ansamblis  Repertuaar. Lauldakse eakohaseid laste-, mangu- ja mudellaule, regilaule, eesti

ja/vdi Uksi; vbtab osa thislaulmisest; ja teiste rahvaste laule. Opitakse laulma peast | kooliastme tihislaule (Eesti hiimn,
,Kevadel”). Repertuaari valikul arvestatakse eesti rahvakalendri tdhtpaevadega
2) véljendab laulu sisu ja meeleolu, kasutades (mardipaev, kadripaev, joulud, vastlad, kevadpiihad) ja riiklike tahtpaevadega
erinevat diinaamikat ja tempot; poorab tahelepanu (isadepaev, Eesti vabariigi aastapdev, emadepaev jt).

lauldava laulu sOnadele;
Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris (kogu
klassiga), ansamblis (naiteks pingiridade kaupa jne) kui ka lksi, mille kaigus
harjutakse kuulma ja kuulama nii ennast kui ka teisi. Tutvutakse laulupidude



3) laulab eakohaseid laste-, mangu- ja mudellaule,
regilaule, eesti ja teiste rahvaste laule;

4) laulab peast | kooliastme Uhislaule: Eesti Vabariigi
himn ,,Mu isamaa, mu 6nn ja r66m*“ (F. Pacius / J. V.
Jannsen), ,, Kevadel“ ehk ,Juba linnukesed...” (eesti
rahvaviis / J. H. Hermann ja P. Tekkel);

5) on tutvunud laulupidude traditsiooniga;

6) on tutvunud muusikalise kirjaoskusega ja rakendab
seda lauldes: laulab endale sobivas tessituuris
astmemudeleid, kasutades astmeid SO, Ml ja RA;
teadvustab 6pitud ritme, ritmifiguure ja pausi
laulmisel.

traditsiooniga ja kaasatakse Opilasi koolikoori.

Tekitatakse harjumus lauldes hoida loomulikku kehahoidu (sirge selg, plstine
pea, avatud suu). Opilasi suunatakse laulma julgelt, ilmekalt ja selge diktsiooniga.
Interpretatsioon. Motestatakse lauldava laulu sdnu, valjendamaks selle sisu ja
meeleolu ldbi erineva diinaamika (piano, forte, valjenedes, vaibudes) ja tempo
(kiire, aeglane).

Muusikaline kirjaoskus. Tutvutakse laulu dppimist toetava muusikateooriaga, sh
moistetega: viis, ritm, meetrum, |00k, takt, taktijoon, I6pujoon, taktimoot (2-
osaline ja 3-osaline taktimd6t), noot (noodipea ja noodivars). Tutvutakse

ritmide, ritmifiguuride ja pausiga R =
TA-A, TA-A-A, paus abil ning teadvustatakse neid laulmisel.

ritmisilpide TA, TI-TI,

o Noodist laulmine. Opitakse lugema noodist laulusdnu ning jargima riitmi
ja meloodia liikumist. Opitakse uusi laule noodist SO, Ml ja RA astmetega.
Tutvutakse erinevate noodimarkidega (kordusmargid, esimene ja teine
I6pp). Juhitakse tahelepanu laulu autoritele (helilooja ja luuletaja).

e Vorm. Kirjeldatakse dpitavate laulude vormi labi mdistete salm, refrdan,
eelmang ja vahemang.

¢ Relatiivsed astmed ja astmemudelid: SO, MI, RA. Mudellaulud.
Tutvutakse relatiivsete astmete ja nende kdemarkidega. Kinnistatakse eri
tessituurides eelkdige SO, Ml ja RA astmetel pShinevaid astmemudeleid.
Astmed paigutatakse astmetrepile voi -redelile ja noodijoonestikule.

Moisted: meetrum, |66k, takt, taktijoon, taktimdo6t, I6pujoon, kordusmargid, noot, viis, eelmang, vahemang, salm, refrdan, esimene ja
teine 16pp, regilaul, helilooja, luuletaja, koor, dirigent, piano (vaikselt), forte (valjult), valjenedes, vaibudes.

Praktilised t66d (valik ideid Gpetajale)

e Hadlemangud (eakohased haaleharjutused, hingamisharjutused jne).
e Eakohaste laste-, mangu- ja mudellaulude, regilaulude, eesti- ja teiste rahvaste laulude laulmine Ghiselt, ansamblis ja tksi.
e Laulmine ja improviseerimine opitud astmemudelitel.

e Osalemine koolikoori tegevuses.



PILLIMANG

Opitulemused Oppesisu
Opilane: Musitseerimisel kasutatakse teadlikult ritme, riitmifiguure ja pausi
s dda & ?

1) mangib keha- ritmi- ja plaatpillidel lihtsamaid
ostinato'sid, kaas-, eel- ja/vdi vahemange, kasutades
Oigeid manguvotteid; oskab nimetada enda koolis
olevate riitmi- ja plaatpillide nimetusi;

Keha-, riitmi- ja plaatpille mangitakse nii orkestris (kogu klassiga), ansamblis
(naditeks pingiridade kaupa jne) kui ka tksi, mille kdigus harjutakse kuulma ja
kuulama nii enda kui ka teiste pillimangu.

2) on tutvunud muusikalise kirjaoskusega: teadvustab

- 3 o . ) ) o Kehapill. Tutvutakse kehapilli ning selle erinevate helide ja manguvdimalustega.
Opitud ritme, ritmifiguure ja pausi musitseerimisel.

Rakendatakse kehapilli lihntsamates ostinato'des, kaas-, eel- ja/vGi
vahemangudes, kasutades Opitud riitme.

Rutmipillid. Tutvutakse oma koolis olevate riitmipillidega (kdlapulgad, triangel,
vorutrumm, kélatoru, marakad, ritmimunad, kuljused, tamburiin, taldrik,
kastanjetid, agoogo, guiro, dzembe, bongod, konga jt). Opitakse riitmipillidel
Oigeid manguvotteid. Rakendatakse riitmipille lihtsamates ostinato'des, kaas-,
eel- ja/v6i vahemangudes, kasutades Gpitud riitme.

Plaatpillid. Tutvutakse oma koolis olevate plaatpillidega (kstlofon, kellamang,
metallofon, kélaplaadid). Opitakse plaatpilli pulkade diget kdeshoidmist ja digeid
manguvotteid. Rakendatakse plaatpille lihntsamates ostinato'des, kaas-, eel-
ja/véi vahemangudes, kasutades &pitud ritme.

Moisted: meetrum, 1606k, takt, taktijoon, taktimddt, Idpujoon, kordusmargid, noot, viis, eelmadng, vahemang, salm, refraan, esimene ja

teine I6pp, helilooja, dirigent, piano (vaikselt), forte (valjult), valjenedes, vaibudes, kehapill, riitmipillid, plaatpillid.

Praktilised t66d (valik ideid 6petajale)

e Meetrumi tunnetamine ja hoidmine pillimangus.

e Ritmimangud.

e Ritmiimproviseerimine kehapillil ja ritmipillidel.

e Ritmija meloodia improviseerimine plaatpillidel.

e Keha-, ritmi- ja plaatpillidel lihntsamate ostinato'de, kaas-, eel- ja/v6i vahemangude mangimine.
e Ritmi- ja fantaasiapillide meisterdamine.



MUUSIKALINE LIIKUMINE

Opitulemused
Opilane:

1) valjendab muusika sisu ja karakterit lilkkumise
kaudu tksi voi riihmas;

2) tajub ja tunnetab liikumise kaudu muusika
valjendusvahendeid: ritme, ritmifiguure ja pausi,
erinevaid temposid;

3) tantsib koos kaaslastega eesti laulu- ja
ringmange.

Oppesisu

Liikumistegevusi viiakse labi nii Gheskoos (kogu klassiga),
gruppides (naiteks pingiridade kaupa jne) kui ka tksi, mille
kaigus harjutakse liilkkuma ja tunnetama nii enda kui ka teiste
kohalolekut ruumis.

Muusika valjendusvahendite tunnetamine liikumise kaudu.
Tutvutakse liikumise kaudu ritmide, ritmifiguuride ja pausiga
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Tunnetatakse muusika erinevaid temposid ja valjendatakse
diinaamika ja helikdrguste muutusi liikumise kaudu.

Eesti laulu- ja ringmadngud. Mangitakse Uhiselt erinevaid eesti
laulu- ja ringmange, tutvudes nende sisu ja parimuslike
traditsioonidega. Valjendatakse mangudes esinevate tegelaste
karaktereid.

Harjutatakse Uhistegevustes liikumist paaris, Ghiselt ringjoonel
(sO0ris), vooris ja viirus.

Moisted: ringjoon (s60r), voor, viirg, paripdeva ja vastupaeva, parem, vasak.

Praktilised t66d (valik ideid Gpetajale)

e Muusika vadljendusvahendite tunnetamine liikkumise kaudu; muusika sisu ja karakteri valjendamine liikumise

kaudu Uksi v6i rihmas.

e Erinevate lilkkumisimprovisatsioonide loomine.
o Opetajaga Uhise liikumiskompositsiooni loomine, milles viljendatakse muusikapala tlesehitust(vormi).

e Eesti laulu- ja ringmédngude mangimine.

MUUSIKALINE OMALOOMING




Opitulemused
Opilane:

1) rakendab omaloomingus muusika
valjendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo,
tamber, diinaamika);

2) loob lihtsaid ratmilis-meloodilisi kaasmange
keha-, rlitmi- ja plaatpillidel, kasutades 6pitud
ritme, ritmifiguure ja pausi.

3) improviseerib astmemudelitele tuginedes;

4) loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivarsse,
laulusdnu jne);

5) kasutab loovliikumist muusika meeleolu
valjendamisel.

6) on tutvunud muusikalise kirjaoskusega:
kasutab omaloomingu loomisel astmeid SO, Ml ja
RA ja Opitud riitme, ritmifiguure ja pausi.

Oppesisu

Omaloomingut luuakse ja esitatakse (ksi, ansamblis (naiteks
pinginaabriga) ja/voi kdik koos (kogu klassiga). Muusikalisi
osaoskusi (laulmine, pillimang, muusikaline liikkumine)
kasutatakse omaloomingus nii eraldi kui ka omavahel |Gimitult.

Laulmine. Luuakse lihtsamaid tekste ja esitatakse neid
musitseerides. Improviseeritakse opitud astmemudelitele (SO,
M, RA) tuginedes.

Pillimang. Luuakse riitmilis-meloodilisi improvisatsioone,
ritmijargnevusi ja ostinato'sid ning esitatakse neid keha-,
ratmi- ja plaatpillidel. Omaloomingut luues kasutatakse dpitud
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ritme, ritmifiguure ja pausi

Liikumine. Vdljendatakse muusikapala karaktereid
improviseeritud liikkumise kaudu. Laulu meeleolule luuakse
sobivad liigutused.

Moisted: meetrum, tempo, 166k, takt, taktijoon, taktimdaot, I6pujoon, kordusmargid, noot, viis, eelmang,
vahemang, laul, muusikapala, salm, refrdan, regilaul, liisusalm, helilooja, luuletaja, koor, dirigent, piano (vaikselt),

valjult (forte), valjenedes, vaibudes.

Praktilised t66d (valik ideid Opetajale)

o Opitud astmetele tuginedes meloodia improviseerimine.

e Lihtsate riitmilis-meloodiliste kaasmangude loomine keha-, riitmi- ja/voi plaatpillidel.
e Lihtsamate tekstide loomine ja nende ilmekas esitamine.

e Muusika meeleolu vdljendamine loovliikumise kaudu.

e Muusika vdi laulu meeleolu ja/voi karakteri vdljendamine kunstitéddes.




MUUSIKA KUULAMINE

Opitulemused
Opilane:

1) avaldab eakohaselt arvamust kogetud
muusikaelamusest, kasutades dpitud oskussdnavara;

2) kirjeldab, iseloomustab ning vordleb eakohaselt
kuulatava laulu v6i muusikapala meeleolu ja karakterit;

3) eristab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat
(laul ja muusikapala);

4) on tutvunud eesti rahvapillidega ja kirjeldab neid.

Oppesisu

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning avaldatakse
nende kohta eakohaselt arvamust suuliselt voi muul
looval viisil.

Autorid. Tutvutakse laulu v6i muusikapala autorite
ametitega (helilooja ja luuletaja). Uue repertuaari
Oppimisel juhitakse tahelepanu autoritele.

Eesti rahvamuusika. Tutvutakse eesti rahvalaulude ja
rahvapillidega.

Vokaalmuusika ja instrumentaalmuusika. Eristatakse
kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat (laul ja
muusikapala).

Muusika valjendusvahendid. Kirjeldatakse kogetud
muusikaelamust eakohaselt, kasutades dpitud
oskussGnavara.

Kontsert. Tutvutakse kontserdikiilastaja hea kaitumise
tavadega.

Moisted: laul, muusikapala, meetrum, tempo, helilooja, luuletaja, kontsert ja publik, koor, orkester, dirigent, piano
(vaikselt), forte (valjult), valjenedes ja vaibudes, kdrged ja madalad helikdrgused.

Praktilised t66d (valik ideid Gpetajale)

e Muusikapala voi laulu meeleolu ja/voi karakteri kirjeldamine.
e Viljendab muusikapala karakterit kunstiteose kaudu.
e Voimalusel kontserdi kiilastamine (kontserdimaja, koolikontserdid jne).




2. klass
Muusika, 2 tundi nddalas

LAULMINE

Opitulemused
Opilane:

1) oskab lauldes hoida loomulikku kehahoidu; on
tutvunud laulmisele omaste hingamispdhimotetega;
laulab vaba tooni ja selge diktsiooniga tiksi, ansamblis voi
kooris;

2) valjendab laulu sisu ja meeleolu, kasutades erinevat
diinaamikat ja tempot; loeb iseseisvalt noodist laulusdnu;

3) laulab eakohaseid laste-, mangu- ja mudellaule,
regilaule, eesti ja teiste rahvaste laule;

4) laulab peast | kooliastme Ghislaule: ,,Mu isamaa, mu
onn ja room*“ (F. Pacius / J. V. Jannsen), ,Mu koduke”
(muusika ja sénad A. Kiiss), ,, Tiliseb, tiliseb aisakell” (L.
Wirkhaus / J. Oro); ,,Rongisdit” (G. Ernesaks / E. Niit);

5) on tutvunud laulupidude traditsiooniga;

6) mdistab eakohaselt muusikalise kirjaoskuse tahtsust ja
rakendab seda lauldes: laulab endale sobivad tessituuris
astmemudeleid, kasutades astmeid SO, MI, RA, LE,

JO, (alumine) RAja (alumine) SO, (pentatoonika); kinnistab

Opitud ritme, ritmifiguure ja pausi.

Oppesisu

Repertuaar. Lauldakse eakohaseid laste-, mangu- ja mudellaule, regilaule, eesti
ja teiste rahvaste laule. Opitakse laulma peast | kooliastme (ihislaule: Eesti
himn, ,Mu koduke”, ,Tiliseb, tiliseb aisakell”, ,Rongisdit”. Repertuaari valikul
arvestatakse eesti rahvakalendri tahtpdevadega (mardipaev, kadripaev, joulud,
vastlad, kevadpiihad) ja riiklike tahtpdevadega (isadepdev, Eesti vabariigi
aastapdev, emadepaev jt). Tutvutakse laulu autoritega (helilooja ja luuletaja).

Laulmine ja laulutehnika. Kinnistatakse harjumust hoida laulmisel loomulikku
kehahoidu (sirge selg, pistine pea, avatud suu). Tutvutakse laulmisele omaste
hingamise pdhimotetega. Lauldakse julgelt, ilmekalt ja selge diktsiooniga.
Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris (kogu klassiga), ansamblis (naiteks
pingiridade kaupa jne) kui ka tksi, mille kdigus kuuldakse ja kuulatakse nii ennast
kui ka teisi. Tutvutakse laulupidude traditsiooniga ja kaasatakse Opilasi
koolikoori.

Interpretatsioon. Mdtestatakse lauldava laulu sdnu, valjendamaks selle sisu ja
meeleolu labi erineva diinaamika (piano, forte, valjenedes, vaibudes) ja tempo
(kiire, aeglane).

Muusikaline kirjaoskus. Taiendatakse juba Opitud laulu dppimist toetavat
muusikateooriat, sh kinnistades mdoisteid: viis (meloodia), riitm, meetrum, 166k,
takt, taktijoon, I6pujoon, taktimd0ot (2-osaline ja 3-osaline taktimddt), noot
(noodipea ja noodivars). Kinnistatakse riitme, ritmifiguure ja

i a8 @ 3
pausi ratmisilpide abil TA, TI-TI, TA-A, TA-A-A, paus
abil ning teadvustatakse neid laulmisel.

Noodist laulmine. Loetakse ladusalt noodist laulusGnu ning jargitakse riitmi ja
meloodia liikumist. Opitakse uusi laule noodist pentatooniliste astmete

abil. Arvestatakse lauldes noodimarkidega (kordusmargid, esimene ja teine volt,
fermaat, latern, segno).



Vorm. Kinnistatakse laule dppides mdisteid salm, refraan, eelmang ja vahemang.
Relatiivsed astmed ja astmemudelid: SO, MlI, RA, LE,

JO, (alumine) RAja (alumine) SO, (pentatoonika). Mudellaulud. Kinnistatakse 1.
klassis 6pitud astmemudeleid koos kdemarkidega. Tutvustatakse uusi
relatiivseid astmeid. Kinnistatakse lauldes eri tessituurides eelkdige SO, M, RA,
LE, JO, (alumine) RAja (alumine) SO, astmetel pShinevaid

astmemudeleid. Astmed paigutatakse astmetrepile voi -redelile ja JO-vGtme abil
noodijoonestikule.

Moisted: meetrum, 166k, takt, taktijoon, taktimoot, IGpujoon, kordusmargid, eelmang, vahemang, viis (meloodia), salm, refraan, esimene ja
teine volt, fermaat, latern, segno, regilaul, helilooja, luuletaja, eeslaulja ja koor, dirigent, piano (vaikselt), forte (valjult), valjenedes, vaibudes.

Praktilised t66d (valik ideid Gpetajale)

Hadlemangud (eakohased haaleharjutused, hingamisharjutused jne).
Eakohaste laste-, mangu- ja mudellaulude, regilaulude, eesti- ja teiste rahvaste laulude laulmine Ghiselt, ansamblis ja (iksi.

Laulmine ja improviseerimine opitud astmemudelitel.
Osalemine koolikoori tegevuses.

PILLIMANG

Opitulemused
Opilane:

1) mangib keha- rlitmi- ja plaatpillidel

lihntsamaid ostinato'sid, kaas-, eel- ja/voi vahemaénge,
kasutades Gigeid manguvétteid; oskab nimetada enda
koolis olevate ritmi- ja plaatpillide nimetusi; mangib ja
improviseerib plaatpillidel meloodiat, toetudes
pentatoonikale;

2) on tutvunud vaikekandle voi plokkfloodi esmaste
manguvotetega ja kasutab neid musitseerimisel.

Oppesisu

Musitseerimisel kasutatakse riitme, ritmifiguure ja
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pausi
Plaatpillidel musitseerides toetutakse pentatoonikale.

Keha-, riitmi- ja plaatpille mangitakse nii orkestris (kogu klassiga), ansamblis
(nditeks pingiridade kaupa jne) kui ka tksi, mille kdigus kuuldakse ja kuulatakse
nii enda kui ka teiste pillimangu.

Vaikekandle voi plokkfloodi mangimisel kasutatakse esmaseid manguvdtteid.



3) mdistab eakohaselt muusikalise kirjaoskuse tahtsust: Kehapill. Kehapilli rakendatakse lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi
teadvustab dpitud ritme, ritmifiguure ja pausi vahemangudes, kasutades opitud riitme.

musitseerimisel. T . . . T ~
Ritmipillid. Musitseeritakse oma koolis olevatel ritmipillidel (kGlapulgad,

triangel, vorutrumm, kdlatoru, marakad, ritmimunad, kuljused, tamburiin,
taldrik, kastanjetid, agoogo, guiro, dZzembe, bongod, conga jt), kasutades digeid
manguvotteid. Rakendatakse ratmipille lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel-
ja/voi vahemangudes, kasutades Gpitud ritme.

Plaatpillid. Musitseeritakse oma koolis olevatel plaatpillidel (kstlofon,
kellamang, metallofon, kélaplaadid), kasutades digeid manguvotteid.
Rakendatakse plaatpille lintsamates ostinatodes, kaas-, eel- ja/voi
vahemangudes, kasutades Opitud riitme. Plaatpillidel musitseerides toetutakse
pentatoonikale.

Plokkfloot, kasikellad. Tutvutakse esmaste manguvotetega, mida rakendatakse
musitseerimisel.

Moisted: meetrum, |66k, takt, taktijoon, taktimost (2- ja 3-osaline), I6pujoon, volt, fermaat, latern, segno, kordusmargid, eelméang,
vahemang, viis (meloodia), salm, refraan, dirigent, piano (vaikselt), forte (valjult), valjenedes, vaibudes, kehapill, ritmipillid, plaatpillid.

Praktilised t66d (valik ideid Opetajale)

Meetrumi tunnetamine ja hoidmine pillimangus.

Ritmi improviseerimine kehapillil ja ritmipillidel.

Ritmi ja meloodia improviseerimine plaatpillidel, kasutades pentatoonikat.

Keha-, ritmi- ja plaatpillidel lihntsamate ostinatode, kaas-, eel- ja/vdi vahemangude mangimine.
Musitseerimine vdikekandlel voi plokkfloddil, kasutades esmaseid manguvdtteid.

Ratmipillide ja fantaasiapillide meisterdamine.

MUUSIKALINE LIIKUMINE

Opitulemused Oppesisu

Opilane:



1) valjendab muusika sisu ja karakterit liikumise kaudu
Uksi voi rihmas;

2) tajub ja tunnetab liikumise kaudu riitme, ritmifiguure
ja pausi; tunnetab muusika erinevaid temposid ja
valjendab diinaamika ja helikdrguste muutusi liikkumise
kaudu; arvestab liikudes enda ja teiste asukohaga ruumis;

3) tantsib koos kaaslastega eesti laulu- ja ringmange ning
labajalavalssi ja rei(n)lendrit.

Lilkumistegevusi viiakse labi nii Gheskoos (kogu klassiga), gruppides (nditeks
pingiridade kaupa jne) kui ka tksi, mille kdigus liigutakse ja tunnetatakse nii enda
kui ka teiste kohalolekut ruumis.

Muusika valjendusvahendite tunnetamine liikumise kaudu. Tutvutakse

2
liilkumise kaudu ritmide, ritmifiguuride ja pausiga REE .
Tunnetatakse muusika erinevaid temposid ja véljendatakse diinaamika ja
helikdrguste muutusi liikumise kaudu.

Eesti laulu- ja ringmangud ning rahvatantsud. Mangitakse Uhiselt erinevaid
eesti l[aulu- ja ringmange, tutvudes laulumangu sisu ja parimusliku
traditsiooniga. Valjendatakse mangudes esinevate tegelaste karaktereid.
Tantsitakse Uhiselt eesti rahvatantse (labajalg ja reinlender), kasutades tantsude
pdhisamme. Uhistegevuses liigutakse paaris, Gihiselt s&dris (ringjoonel), vooris ja
viirus.

Moisted: ringjoon (s00r), voor, viirg, paripdeva ja vastupdeva, parem, vasak, labajalavalss (labajalg), rei(n)lender.

Praktilised t66d (valik ideid Gpetajale)

Muusika valjendusvahendite tunnetamine liikumise kaudu. Muusika sisu ja karakteri valjendamine lilkkumise kaudu Uksi voi rihmas.

Erinevate liikkumisimprovisatsioonide loomine.

Opetajaga Uhise lilkkumiskompositsiooni loomine, milles viljendatakse muusikapala ilesehitust (vormi).
Eesti laulu- ja ringmangude mangimine ja labajalavalsi ning rei(n)lenderi tantsimine.

MUUSIKALINE OMALOOMING

Opitulemused Oppesisu

Opilane: Omaloomingut luuakse ja esitatakse tksi, ansamblis (naiteks pinginaabriga) ja/voi kdik koos

1) rakendab omaloomingus muusika
valjendusvahendeid (meloodia, ritm, tempo,

(kogu klassiga). Muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimdng, muusikaline lilkkumine)
kasutatakse omaloomingus nii eraldi kui ka omavahel |Gimitult.

tamber, diinaamika); Laulmine. Luuakse lihtsamaid tekste ja esitatakse neid musitseerides. Improviseeritakse
tuginedes pentatoonilistele astmetele (SO, Ml, RA, LE, JO, (alumine) RA,ja (alumine) SO, ).



2) loob lihtsaid ritmilis-meloodilisi kaasmange
keha-, riitmi- ja plaatpillidel, kasutades dpitud
ritme, ritmifiguure ja pausi;

3) improviseerib pentatoonika astmetele
tuginedes;

4) loob lihtsamaid tekste (liisusalme,
regivarsse, laulusdnu jne);

5) kasutab loovliikumist muusika meeleolu
valjendamisel.

6) mdistab muusikalise kirjaoskuse tahtsust ja
rakendab seda omaloomingus: kasutab
omaloomingu loomisel astmeid SO, MlI, RA, LE,
JO (alumine) RAja (alumine) SO, (pentatoonika)
ja Opitud riitme, ritmifiguure ja pausi.

Pillimang. Luuakse riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, riitmijargnevusi
ja ostinato'sid ning esitatakse neid keha-, riitmi- ja plaatpillidel. Omaloomingut luues
kasutatakse Opitud ritme, ritmifiguure ja pausi ning pentatoonikat.

Liikumine. Improviseeritud liikumise kaudu valjendatakse muusikapala karakterit. Luuakse
laulu meeleoluga sobivad liigutused.

Moisted: laul, muusikapala, viis (meloodia), salm, refraan, meetrum, tempo, 166k, takt, taktijoon, 2- ja 3-osaline taktimd6t, IGpujoon,
kordusmargid, regilaul, liisusalm, helilooja, luuletaja, solist, eeslaulja, ansambel, koor, dirigent, piano (vaikselt), valjult (forte), valjenedes,

vaibudes.

Praktilised t66d (valik ideid Gpetajale)

Meloodia improviseerimine pentatoonikal.

Lihtsate rutmilis-meloodiliste kaasmangude loomine keha-, ritmi- ja/voi plaatpillidel.
Lihtsamate tekstide loomine ja nende ilmekas esitamine.

Muusika meeleolu valjendamine loovliikumise kaudu.

Vaikekandlel vGi plokkfloodil omaloomingu esitamine.

Kunstitoddes kuulatud muusika vdi laulu meeleolu ja/véi karakteri vdljendamine.

KUULAMINE

Opitulemused

Opilane:

Oppesisu



1) avaldab eakohaselt arvamust kogetud
muusikaelamusest, kasutades dpitud
oskussGnavara;

2) kirjeldab, iseloomustab ning vordleb
eakohaselt kuulatava laulu voi muusikapala
meeleolu ja karakterit;

3) eristab kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat (laul ja muusikapala);

4) eristab kola ja valimuse jargi eesti rahvapille
ning kirjeldab neid.

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning avaldatakse nende kohta arvamust suuliselt voi
muul looval viisil.

Autorid. Tutvutakse laulu voi muusikapala autorite ametitega (helilooja ja luuletaja). Uue
repertuaari 6ppimisel tutvutakse autoritega. Otsitakse erinevatest infoallikatest autoritest
teavet Opetaja suunamisel.

Eesti rahvamuusika. Kuulatakse eesti rahvalaule ja rahvapille. Eristatakse regilaulus Ghe- ja
kaherealist regiviisi.

Tutvutakse erinevate eesti rahvapillidega (kannel, hiiu kannel, 166tspill, sarved, viled,
torupill), neid eristatakse kuuldeliselt.

Vokaal- ja instrumentaalmuusika. Eristatakse kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat (laul ja muusikapala). Tutvutakse erinevate esituskoosseisudega
(solist, ansambel, koor).

Muusika valjendusvahendid. Kirjeldatakse kogetud muusikaelamust eakohaselt, kasutades
Opitud oskussdnavara.

Kontsert. Korratakse kontserdikiilastaja hea kditumise tavasid.

Moisted: laul, muusikapala, meetrum, tempo, helilooja, luuletaja, solist, eeslaulja, ansambel, koor, orkester, kontsert ja publik, eesti
rahvapillid, dirigent, piano (vaikselt), forte (valjult), valjenedes ja vaibudes.

Praktilised t66d (valik ideid Gpetajale)

Muusikapala voi laulu meeleolu ja/voi karakteri kirjeldamine.

Valjendab muusikapala karakterit kunstiteose kaudu.

Rahvapillide kuulamine/vaatamine ja nende eristamine kéla ja valimuse jargi.
Voimalusel kontserdi kiilastamine (kontserdimaja, koolikontserdid jne).

3. klass
Muusika, 2 tundi nddalas

LAULMINE



Opitulemused
Opilane:

1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise,
vaba tooni ja selge diktsiooniga Uiksi,
ansamblis voi kooris;

2) valjendab lauldes muusika sisu ning
meeleolu;

3) laulab eakohaseid laste-, mangu- ja
mudellaule, regilaule, eesti ja teiste
rahvaste laule;

4) laulab peast | kooliastme Uhislaule: ,,Mu
isamaa, mu onn ja rodm*“ (F. Pacius / J. V.
Jannsen), ,Lapsed, tuppa® (sonad E. L.
Wo6hrmann) , Teele, teele, kurekesed”
(sdnad Fr. Kuhlbars), ,Uhti, uhti, uhkesti”
(eesti rahvaviis / A. Piirikivi), ,Emakesele”
(M. Harma / A. Oengo-Johanson)

5) on laulupidude traditsiooni edasikandja
koorilaulja ja/v6i kuulajana, arutleb
suuliselt kogetu lle;

6) moistab muusikalise kirjaoskuse tahtsust
ja rakendab seda lauldes.

Oppesisu
1. ja 2. klassis omandatud teadmiste kordamine.

Repertuaar. Lauldakse eakohaseid laste-, mangu- ja mudellaule, regilaule, eesti ja teiste
rahvaste laule. Opitakse laulma peast | kooliastme iihislaule: Eesti hiimn, ,Lapsed tuppa”,
,Uhti, uhti uhkesti”, , Teele, teele, kurekesed”, ,,Emakesele”. Repertuaari valikul arvestatakse
eesti rahvakalendri tahtpaevadega (mardipaev, kadripaev, joulud, vastlad, kevadpiihad) ja
riiklike tdhtpdevadega (isadepéev, Eesti vabariigi aastapdev, emadepaéev jt). Tutvustatakse laulu
autoreid.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse loomuliku kehahoiu ja hingamisega, vaba tooni ja selge
diktsiooniga. Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka iksi, mille kaigus
kuuldakse ja kuulatakse nii ennast kui ka teisi. Tutvutakse laulupidude traditsiooniga ja
kaasatakse Opilasi koolikoori.

Interpretatsioon. Viljendatakse lauldes muusika sisu ja meeleolu, kasutades erinevat
dinaamikat (piano, forte, crescendo, diminuendo) ja tempo (kiire, aeglane).

Muusikaline kirjaoskus. Taiendatakse juba opitud laulu 6ppimist toetavat muusikateooriat.

J Jld

Kinnistatakse dpitud ritme, ritmifiguure ja pausi ning Opitakse uusi

riatme, ritmifiguure ritmisilpide " % TI-RI-TI-RI, TAI-RI abil ning poolpaus,

tervetaktpaus ning teadvustatakse neid laulmisel.
Seostatakse noodipikkuste silpnimetusi noodivaltustega (TA = veerandnoot jne).

Noodist laulmine. Loetakse ladusalt noodist laulusdnu ning jargitakse riitmi ja meloodia
liikumist. Opitakse lihtsamaid laule noodist kasutades kdiki &pitud astmeid. Laulmisel
arvestatakse tuttavate ja uute noodimarkidega (sidekaar, pidekaar, siisteem).

Vorm. Teadvustatakse Opitavate laulude vormi labi mdistete salm, refrdan, eelmang ja
vahemang. Tutvutakse kaanoni laulmise pohimdtetega ja esitatakse neid.

Relatiivsed astmed ja astmemudelid. Mudellaulud. Kinnistatakse tuttavaid astmemudeleid
koos kdemarkidega. Tutvustatakse uusi astmeid (NA, DI, Gilemine JO’). Kinnistatakse eri



tessituurides koiki pdhiastmeid. Astmed paigutatakse astmetrepile voi -redelile ja JO-vGtme abil
noodijoonestikule.

Tutvutakse JO- ja RA-astmeridadega.

Moisted: meetrum, takt, taktijoon, taktimddt, Idpujoon, kordusmargid, eelmang, vahemang, salm, refraan, volt, sidekaar, pidekaar, fermaat,
latern, segno, stisteem, kaanon, regilaul, helilooja, luuletaja, eeslaulja ja koor, dirigent, dlinaamika, piano, forte, crescendo, diminuendo,
noodivaltused (veerandnoot, veerandpaus, poolnoot, poolpaus jne), pooltoon, tervetoon, péhiheli, JO-astmerida, RA-astmerida,

improvisatsioon, Zanr, marss, valss, polka.

Praktilised t66d (valik ideid Opetajale)

Haalemangud (eakohased hadleharjutused, hingamisharjutused jne).
Eakohaste laste-, mangu- ja mudellaulude, regilaulude, eesti- ja teiste rahvaste laulude laulmine (hiselt, ansamblis ja (iksi.
Laulmine ja improviseerimine 6pitud astmemudelitel.

Kaanonite laulmine.
| kooliastme Uhislaulude kordamine.
Osalemine koolikoori tegevuses.

PILLIMANG

Opitulemused
Opilane:

1) rakendab keha-, riitmi- ja plaatpille
lihntsamates ostinato’des ja/voi
kaasmangudes;

2) musitseerib vaikekandlel voi plokkfloodil
esmaseid manguvotteid kasutades;

3) moistab muusikalise kirjaoskuse tahtsust
ja rakendab seda pillimangus.

Oppesisu

Musitseerimisel kasutatakse riitme, ritmifiguure ja

dddd 4 Jidd A== ==

Keha-, ritmi- ja plaatpille mangitakse nii orkestris, ansamblis kui ka tksi, mille kadigus kuuldakse
ja kuulatakse nii enda kui ka teiste pillimangu. Vaikekandle voi plokkfl66di mangimisel
kasutatakse Opitud manguvotteid.

pause

Kehapill. Rakendatakse kehapilli lihntsamates ostinato'des, kaas-, eel- ja/vdi vahemangudes,
kasutades dpitud ritme.

Rutmipillid. Mangitakse oma koolis olevate riitmipillidel, kasutades riitmipillide digeid
manguvotteid. Rakendatakse riitmipille lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi
vahemangudes, kasutades Opitud riitme.



Plaatpillid. Mangitakse oma koolis olevate plaatpillidel, kasutades digeid manguvotteid.
Rakendatakse plaatpille lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel- ja/v6i vahemangudes, kasutades
Opitud ritme.

Kasikellad, plokkfloot. Mangitakse pillidel, kasutades dpitud manguvotteid.

Moisted: meetrum, takt, taktijoon, taktimddt, Idpujoon, kordusmargid, eelmang, vahemang, salm, refraan, volt, sidekaar, pidekaar, fermaat,
latern, segno, stisteem, kaanon, helilooja, dirigent, diinaamika, piano, forte, crescendo, diminuendo, noodivaltused (veerandnoot,
veerandpaus, poolnoot, poolpaus jne), pooltoon, tervetoon, p&hiheli, JO-astmerida, RA-astmerida, improvisatsioon.

Praktilised t66d (valik ideid 6petajale)

Meetrumi tunnetamine ja hoidmine pillimangus.
Ritmi improviseerimine kehapillil ja ritmipillidel.
RUtmi ja meloodia improviseerimine plaatpillidel.
Keha-, ritmi- ja plaatpillidel lihtsamate ostinato'de, kaas-, eel- ja/vdi vahemangude mangimine.

Kaanonite esitamine.

Musitseerimine vdikekandlel voi plokkfl6odil, kasutades dpitud manguvdtteid.

MUUSIKALINE LIIKUMINE

Opitulemused
Opilane:

1) vdljendab muusika sisu ja karakterit
liilkumise kaudu Uksi vdi rihmas;

2) kasutab liikumisel muusika
valjendusvahendeid;

3) tantsib eesti laulu- ja ringméange;

4) moistab muusikalise kirjaoskuse tahtsust
ja rakendab seda liikumisel.

Oppesisu

Liikumistegevusi viiakse labi nii Gheskoos, gruppides kui ka (iksi, mille kaigus liigutakse ja
tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut ruumis.

Muusika valjendusvahendite tunnetamine liikumise kaudu. Tutvustatakse liikumise

dddd d Jis dd e =

Tunnetatakse muusika erinevaid temposid ja véljendatakse diinaamika ja helikGrguste muutusi
liilkumise kaudu. Liigutakse marsisammul erinevates tempodes.

kaudu ritme, ritmifiguure ja pause

Eesti laulu- ja ringmangud ning rahvatantsud. Mangitakse Ghiselt erinevaid eesti laulu- ja
ringmange, tutvudes laulumangu sisu ja parimusliku traditsiooniga. Valjendatakse mangudes
esinevate tegelaste karaktereid. Uhistegevuses liigutakse paaris, Uihiselt sd8ris (ringjoonel),



VOOTris ja viirus.

Tutvutakse valsi ja polka pdhisammudega.

Moisted: ringjoon (s00r), voor, viirg, paripdeva ja vastupdeva, parem, vasak, labajalavalss (labajalg), rei(n)lender, marss, valss, polka.

Praktilised t66d (valik ideid Gpetajale)

Muusika valjendusvahendite tunnetamine liikumise kaudu. Muusika sisu ja karakteri valjendamine liikkumise kaudu tksi v8i rihmas.

Marssimine erinevates tempodes.
Erinevate liikkumisimprovisatsioonide loomine.

Opetajaga Uhise liikumiskompositsiooni loomine, milles viljendatakse muusikapala tilesehitust (vormi).

Valsi ja polka tantsimine, kasutades p6hisamme.
Eesti laulu- ja ringmangude mangimine.

MUUSIKALINE OMALOOMING

Opitulemused
Opilane:

1) rakendab omaloomingus muusika valjendusvahendeid (meloodia,
ritm, tempo, tamber, diinaamika);

2) loob lihtsaid ritmilis-meloodilisi kaasmange keha-, riitmi- ja
plaatpillidel;

3) improviseerib astmemudelitele tuginedes;

4) loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivarsse, laulusdnu jne);
5) kasutab loovliikumist muusika meeleolu valjendamisel;

6) valjendab muusika meeleolu kunstitéddes;

7) mdistab muusikalise kirjaoskuse tahtsust ja rakendab seda
omaloomingus.

Oppesisu

Omaloomingut luuakse ja esitatakse tksi, ansamblis ja/vdi k&ik koos.
Muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimdang, muusikaline liikkumine)
kasutatakse omaloomingus nii eraldi kui ka omavahel |6imitult.

Laulmine. Luuakse lihtsamaid tekste ja esitatakse neid
musitseerides.

Pillimang. Luuakse ritmilis-meloodilisi improvisatsioone,
rdtmijargnevusi ja ostinato'sid ning esitatakse neid keha-, ritmi- ja
plaatpillidel.

Omaloomingut luues rakendatakse dpitud muusikalise kirjaoskuse
teadmisi.

Liikumine. Valjendatakse muusikapala karakterit improviseeritud
lilkumise kaudu. Luuakse laulu meeleoluga sobivad liigutused.



Moisted: laul, muusikapala, salm, refradan, meetrum, tempo, takt, taktijoon, 2- ja 3- osaline taktimdot, I6pujoon, kordusmargid, pidekaar,
sidekaar, stisteem, kaanon, regilaul, liisusalm, helilooja, luuletaja, solist, eeslaulja, ansambel, duo, duett, koor, dirigent, piano, forte,

crescendo, diminuendo.

Praktilised t66d (valik ideid Gpetajale)

Meloodia ja riitmi improviseerimine.

Lihtsate rtutmilis-meloodiliste kaasmangude loomine keha-, ritmi- ja/vdi plaatpillidel.

Ritmikaanonite loomine ja esitamine.

Lihtsamate tekstide loomine ja nende ilmekas esitamine.
Muusika meeleolu valjendamine loovliikumise kaudu.
Vaikekandlel vGi plokkfloodil omaloomingu esitamine.

Kunstitoodes kuulatud muusika voi laulu meeleolu ja/vdi karakteri valjendamine.

KUULAMINE

Opitulemused
Opilane:
1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta

arvamust suuliselt voi muul looval viisil;

2) kirjeldab, iseloomustab ning vordleb kuulatava laulu voi
muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades dpitud oskussdnavara
ning muusika valjendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo, tdmber,
diinaamika);

3) eristab ja iseloomustab kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat, sh muusikazanre (marss, valss, polka);

4) otsib infot erinevatest etteantud allikatest, eristab kéla ja valimuse
jargi eesti rahvapille ning kirjeldab neid.

Oppesisu

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning avaldatakse nende kohta
arvamust eakohaselt suuliselt vdi muul looval viisil.

Autorid. Tutvutakse laulu véi muusikapala autoritega (helilooja ja
luuletaja). Tutvutakse valikuliselt erinevate heliloojatega, nditeks
Gustav Ernesaks, Miina Harma, Wolfgang Amadeus Mozart, Pjotr
TSaikovski jne.

Eesti rahvamuusika. Kuulatakse eesti rahvamuusikat ja kirjeldatakse
ning iseloomustatakse kuuldut. Eristatakse kdla ja valimuse jargi eesti
rahvapille ning kirjeldatakse neid.

Vokaalmuusika ja instrumentaalmuusika. Eristatakse kuuldeliselt
vokaal- ja instrumentaalmuusikat (laul ja muusikapala). Tutvutakse
erinevate esituskoosseisudega (solist, duo, duett, ansambel, koor,
orkester). Eristatakse kuuldeliselt muusikazanre (marss, valss, polka).

Kontsert. Korratakse kontserdikiilastaja hea kditumise tavasid.



Muusika valjendusvahendid. Kirjeldatakse kogetud muusikaelamust
eakohaselt, kasutades dpitud oskussdnavara.

Moisted: laul, muusikapala, salm, refradan, meetrum, takt, taktijoon, 2- ja 3- osaline taktimdot, I6pujoon, kordusmargid, pidekaar, sidekaar,
slisteem, tempo, regilaul, liisusalm, helilooja, luuletaja, vokaalmuusika, instrumentaalmuusika, solist, eeslaulja, ansambel, duo, duett, koor,
dirigent, piano, forte, crescendo, diminuendo, Zanr, marss, valss, polka, eesti rahvamuusika.

Praktilised t66d (valik ideid Gpetajale)

Muusikapala voi laulu meeleolu ja/vGi karakteri kirjeldamine.

Valjendab muusikapala karakterit kunstiteose kaudu.

Valikuliselt erinevate heliloojate, nditeks Gustav Ernesaks, Miina Harma, Wolfgang Amadeus Mozart, Pjotr TSaikovski jt, teoste
kuulamine (helilooja ja loomingu seostamine, nt muusikaviktoriin).

Erinevate muusikazanrite (marss, valss, polka) kuulamine ja eristamine.

Rahvapillide kuulamine/vaatamine ja nende eristamine kéla ja valimuse jargi.

Vdimalusel kontserdi kiilastamine (kontserdimaja, koolikontserdid jne).

4. klass
Muusika, 2 tundi nddalas

LAULMINE

Opitulemused
Opilane:

1) suunab lauldes meloodiat endale sobivas
tessituuris voimalikult puhta intonatsiooniga;
laulab loomuliku kehahoiu, hingamise ja selge
diktsiooniga ning valjendusrikkalt;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu,
Uhe- ja kahehaalseid laule, kaanoneid ning teiste
rahvaste laule;

Oppesisu
Korratakse ja kinnistatakse | kooliastmes omandatud oskusi ja teadmisi.

Repertuaar. Lauldakse eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, tihe- ja kahehaalseid laule,
kaanoneid ning teiste rahvaste laule. Opitakse laulma peast Il kooliastme Uhislaule: Eesti
hiimn, ,Mu isamaa armas”, ,,Piha 66”. Repertuaari valikul arvestatakse eesti
rahvakalendri tahtpdevadega (mardipaev, kadripdev, joulud, vastlad, kevadpiihad) ja
riiklike tahtpaevadega (isadepaev, Eesti vabariigi aastapdev, emadepaev jt). Tutvutakse
laulu autoritega.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse loomuliku kehahoiu ja hingamisega, vaba tooni ja
selge diktsiooniga. P66ratakse tahelepanu meloodia puhtale intoneerimisele, arvestades
haale isikupdra ja sobivat tessituuri. Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris, ansamblis



3) vaartustab Ghislaulmist, laulab peast I
kooliastme Uhislaule: Eesti Vabariigi himn ,,Mu
isamaa, mu onn ja room*“ (F. Pacius /J. V.

Jannsen), ,,Mu isamaa armas” (saksa rahvaviis/ M.

Korber), ,,Piiha 66“ (F. Gruber / J. Mohr, tdlkinud
K. A. Hermann)

4) osaleb laulupeotraditsiooni edasikandmisel
koorilaulja vdi kuulajana ning analisib
eakohaselt kogetut suuliselt;

6) rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust,
kasutab laulu dppides relatiivseid astmeid.

kui ka Uksi, mille kdigus kuuldakse ja kuulatakse nii ennast kui ka teisi. Jatkatakse
tutvumist laulupeo traditsiooniga, kaasatakse Opilasi koolikoori.

Interpretatsioon. Viljendatakse lauldes muusika sisu ja meeleolu, kasutades erinevat
diinaamikat (piano, mezzopiano, mezzoforte, forte, crescendo, diminuendo) ja tempot
(kiire, aeglane).

Muusikaline kirjaoskus. Kinnistatakse laulu dppimist toetavat muusikateooriat.
Opitakse uusi riitme, ritmifiguure riitmisilpide Tl, (paus), TI-TI-RI, TI-RI-TI,

MIBT) LD o

TA-I-TI, TA-A-A-A abil ning teadvustatakse neid laulmisel.

Noodipikkuste silpnimetused kinnistatakse noodivaltustega (TA = veerandnoot jne).
Selgitatakse taktim66du kahe numbri tahendust. Tutvutakse 4-osalise taktimdddu (C) ja
eeltaktiga.

Relatiivsed astmed ja astmemudelid. Mudellaulud. Kinnistatakse ja korratakse
tuttavaid astmeid koos kaemarkidega. Seostatakse JO- ja RA-astmerida duur- ja moll-
helilaadi ja kolmkoladega. Eristatakse helilaade kdlaliselt (duur ja moll). Kinnistatakse
astmemudeleid mudellaulude abil.

Absoluutsed helikérgused. Tutvutakse noodinimetustega (c-d-e jne). Paigutatakse
noodid noodijoonestikule viiulivdtme abil. Opitakse lihtsamaid laule tahtnimetustega.
Noodist laulmine. Loetakse ladusalt noodist laulusdnu ning jargitakse ritmi ja meloodia
lilkumist. Lauldakse noodist uusi laule astme- ja tahtnimetustega. Laulmisel arvestatakse
Opitud noodimarkidega.

Vorm. Teadvustatakse Opitavate laulude vormi labi 6pitud mdistete. Lauldakse
kaanoneid. Tutvutakse 1-, 2- ja 3-osalise lihtvormiga.

M@oisted: korratakse ja kinnistatakse | kooliastmes dpitud mdisteid.
Uued moisted: eeltakt, diinaamika, mezzopiano, mezzoforte, 4-osaline taktimo6t, noodivaltused (kaheksandiknoot, kaheksandikpaus,
tervenoot, tervepaus jne), duur- ja moll helilaad ja kolmkdlad, viiulivoti, tahtnimetused, 1-, 2-, 3-osaline vorm.

Praktilised t66d (valik ideid Gpetajale)

Loomuliku kehahoiu ja laulmisele omaste hingamisp&himétete kinnistamine(?).
Eakohaste laste-, mangu- ja mudellaulude, regilaulude, eesti- ja teiste rahvaste laulude laulmine Ghiselt, ansamblis ja Giksi.



Laulmine ja improviseerimine 6pitud astmemudelitel.

Kaanonite laulmine.
| kooliastme Uhislaulude kordamine.
Osalemine koolikoori tegevuses.

PILLIMANG

Opitulemused
Opilane:

1) jatkab | kooliastmes omandatud
pillimanguoskuste arendamisega ning mangib
keha-, riitmi- ja plaatpille (valdavalt
kaasmangudes);

2) musitseerib plokkfloodil ja/voi vaikekandlel voi
muul meloodiapillil, kasutades dpitud
manguvotteid; rakendab pillimangus
digivbimalusi;

3) seostab absoluutseid helikdrgusi noodipildis
klaviatuuri ja/vGi Gpitava muusikainstrumendiga;

4) rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides
Uksi ja erinevates pillikoosseisudes.

Oppesisu

MIRG LD o

Musitseerimisel kasutatakse teadlikult uusi ritme ja ratmifiguure
lisaks Opitutele.

Keha-, ritmi- ja plaatpille mangitakse nii orkestris, ansamblis kui ka tksi, mille kaigus
kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui ka teiste pillimangu.

Noodist mangimisel rakendatakse absoluutset noodislisteemi.

Vaikekandle voi plokkfloodi mangimisel kasutatakse dpitud manguvotteid ning
seostatakse neid absoluutse noodisiisteemiga.

Kehapill. Rakendatakse kehapilli ostinatodes, kaas-, eel- ja/vdi vahemangudes,
kasutades Opitud ritme.

Rutmipillid. Mangitakse oma koolis olevatel ritmipillidel, kasutades riitmipillide Gigeid
manguvotteid. Rakendatakse riitmipille ostinato'des, kaas-, eel- ja/vdi vahemangudes,
kasutades Opitud ritme.

Plaatpillid. Mangitakse oma koolis olevate plaatpillidel, kasutades digeid manguvotteid.
Rakendatakse plaatpille ostinato'des, kaas-, eel- ja/vdi vahemangudes, kasutades opitud
riitme. Esitatakse plaatpillidel meloodiaid toetudes absoluutsele noodislisteemile.

Plokkfloot, kasikellad. Mangitakse pillidel, kasutades dpitud manguvdtteid.

Klaviatuur. Seostatakse absoluutseid helikdrgusi (tahtnimetusi) kindlate asukohtadega
klaviatuuril ja mangitakse lihtsamaid meloodiaid klaviatuuril (klaveril, siintesaatoril,
erinevatel digitaalsetel rakendustel jne).



Korratakse ja kinnistatakse | kooliastmes 6pitud mdisteid. Uued moisted: eeltakt, dlinaamika, mezzopiano, mezzoforte, 4-osaline taktimoat,
noodivaltused (kaheksandiknoot, kaheksandikpaus, tervenoot, tervepaus jne), duur- ja moll helilaad ja kolmkdlad, viiulivéti, tahtnimetused, 1-

, 2-, 3-osaline vorm, klaviatuur.

Praktilised t66d (valik ideid Gpetajale)

Meetrumi tunnetamine ja hoidmine pillimangus.
Ratmi improviseerimine kehapillil ja ritmipillidel.

Ritmi ja meloodia esitamine vOi improviseerimine plaatpillidel.
Keha-, ritmi- ja plaatpillidel lihtsamate ostinato'de, kaas-, eel- ja/vdi vahemangude mangimine.

Kaanonite esitamine.

Musitseerimine vaikekandlel vGi plokkfloodil, kasutades opitud manguvatteid.
Lihntsamate meloodiate esitamine klahvpillidel v6i erinevatel digitaalsetel rakendustel.

Opitulemused
Opilane:

1) tunnetab, anallilsib ja valjendab liikumise
kaudu muusika valjendusvahendeid (meloodia,
diinaamika, tempo, muusikavorm) tksi ja/v0i
rithmas;

2) véljendab liikumise kaudu eesti rahvamuusikale
iseloomulikke karaktereid ning lihntsamaid tantse;

3) rakendab liikumises muusikateadmisi.

Oppesisu

Lilkkumistegevusi viiakse labi nii Gheskoos, gruppides kui ka tksi, mille kdigus liigutakse ja
tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut ruumis.

Muusika valjendusvahendite tunnetamine liikumise kaudu. Tutvutakse liikumise kaudu

uute ritmide ja ritmifiguuridega ja pausidega (Tl, kaheksandikpaus, TI-TI-RI, TI-RI-TI, TA-
MJREI )LD o

I-Tl, tervenoot, tervepaus).

Tunnetatakse muusika erinevaid temposid ja valjendatakse diinaamika ja helikdrguste

muutusi lilkkumise kaudu. Kujundatakse thiselt liikumiskompositsioone, valjendamaks

muusikapala vormi (1-, 2-, 3-osaline lihtvorm).

Eesti laulu- ja ringmangud ning rahvatantsud. Mangitakse Ghiselt erinevaid eesti laulu-
ja ringmange, tutvudes laulumangu sisu ja parimusliku traditsiooniga. Valjendatakse
mangudes esinevate tegelaste karaktereid. Uhistegevuses liigutakse paaris, tihiselt
sO0ris (ringjoonel), vooris ja viirus. Tantsitakse valssi ja polkat, kasutades pohisamme.

Korratakse ja kinnistatakse | kooliastmes dpitud moisteid. Uued moisted: eeltakt, diinaamika, mezzopiano, mezzoforte, 4-osaline taktimoat,
noodivaltused (kaheksandiknoot, kaheksandikpaus, tervenoot, tervepaus jne), duur- ja moll helilaad ja kolmkdlad, tahtnimetused, 1-, 2-, 3-

osaline vorm, klaviatuur.



Praktilised t66d (valik ideid Gpetajale)

Muusika valjendusvahendite tunnetamine liikumise kaudu. Muusika sisu ja karakteri valjendamine liikkumise kaudu Uksi véi rihmas.
Erinevate lilkkumisimprovisatsioonide loomine.
Opetajaga Uhise liilkkumiskompositsiooni loomine, milles viljendatakse muusikapala iilesehitust (vormi).

Eesti laulu- ja ringmangude mangimine.

MUUSIKALINE OMALOOMING

Opitulemused
Opilane:
1) julgeb loomeideedega katsetada;

2) loob rutmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasmange
vOi ostinato’sid keha-, rlitmi- ja
plaatpillidel ning digivahenditel;
esitleb neid Uksi voi riihmas;

3) improviseerib astmemudelitele
tuginedes;

4) loob muusikale lihtsaid tekste
(regivarsse, laulusénu jne);

5) loob muusikateadmisi ja -oskusi
rakendades Uksi ja/vOi rihmas lihtsa
instrumentaalpala, esitab seda.

Oppesisu

Omaloomingut luuakse ja esitatakse tksi, ansamblis ja/voi k&ik koos. Katsetatakse julgelt
loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimang, muusikaline liikumine) nii eraldi
kui ka omavahel I6imitult. Luuakse ritmilis-meloodilisi improvisatsioone. Omaloomingu meloodia
noodistamisel rakendatakse relatiivset ja/v6i absoluutset noodislisteemi.

Laulmine. Luuakse lihtsamaid tekste ja esitatakse neid musitseerides, rakendades 6pitud muusikalise
kirjaoskuse teadmisi.

Pillimang. Luuakse ritmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasmange ja ostinato'sid ning esitatakse
neid Uksi vOi rihmas.

Omaloomingut luues rakendatakse dpitud muusikalise kirjaoskuse teadmisi. Vaikekandlel ja/voi
plokkfloodil esitatakse omaloomingut, kasutades dpitud manguvotteid.

Liikumine. Vadljendatakse muusikapala karakterit improviseeritud liikumise kaudu. Luuakse
ritmimangudele uusi liigutusi.

Digivahendid. Tutvutakse erinevate digitaalsete rakendustega, rikastamaks omaloomingut.

Korratakse ja kinnistatakse | kooliastmes dpitud mdisteid. Uued maoisted: eeltakt, diinaamika, mezzopiano, mezzoforte, 4- osaline
taktimd0ot, noodivaltused (kaheksandiknoot, kaheksandikpaus, tervenoot, tervepaus jne), duur- ja moll helilaad ja kolmkélad, tahtnimetused,

1-, 2-, 3-osaline vorm, klaviatuur.

Praktilised t66d (valik ideid Gpetajale)

Meloodia ja riitmi improviseerimine.



Lihtsate rutmilis-meloodiliste kaasmangude loomine keha-, riitmi- ja/vdi plaatpillidel.

Ritmikaanonite loomine ja esitamine.

Meloodia noodistamine, kasutades relatiivset ja/voi absoluutset noodislisteemi. Omaloomingu esitamine meloodiapillil.
Lihntsamate tekstide loomine ja nende ilmekas esitamine.

Muusika meeleolu viljendamine loovliikumise kaudu.

Omaloomingu rikastamine, kasutades digitaalseid rakendusi.

Vaikekandlel voi plokkfl66dil omaloomingu esitamine.

Kunstitoodes kuulatud muusika voi laulu meeleolu ja/véi karakteri vdljendamine.

MUUSIKALINE LIIKUMINE

Opitulemused
Opilane:

1) kirjeldab ja analtusib kuulatud
muusikat, kasutades Gpitud muusika
oskussOnavara;

2) tunneb ja eristab eesti rahvapille;

3) otsib infot ning uurib kuulatud
heliteoste autorite kohta teavet;

4) kuulab ning vordleb haile- ja
kooriliike; oskab nimetada oma
koolis ja/v6i kodukohas tegutsevaid
koore ja nende dirigente;

5) eristab kuuldeliselt pillirGhmi
(klahvpillid, keelpillid, puhkpillid,
[60kpillid);

6) anallisib kilastatud ja/voi
virtuaalseid kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt voi
kirjalikult; jagab kogemusi
kaaslastega.

Soovituslik 6ppesisu

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning avaldatakse nende kohta arvamust eakohaselt suuliselt
vOi muul looval viisil.

Autorid. Tutvutakse laulu vdi muusikapala autoritega. Otsitakse dpetaja suunamisel erinevatest
infoallikatest autorite kohta teadmisi ning jagatakse neid klassikaaslastega. Tutvutakse valikuliselt
erinevate heliloojatega, naiteks eesti ja Opitava repertuaariga seotud heliloojatega.

Eesti rahvamuusika. Kuulatakse eesti rahvamuusikat ja kirjeldatakse ning iseloomustatakse kuuldut.
Eristatakse kdla ja valimuse jargi eesti rahvapille (hiiu kannel, kannel, 166tspill, torupill, sarved, viled,
parmupill jt) ning kirjeldatakse neid.

Vokaal- ja instrumentaalmuusika. Eristatakse kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat ja
esituskoosseise. Kuulatakse ja vorreldakse haile- ja kooriliike. Kuulatakse erinevaid pillirihmi
(klahvpillid, keelpillid, puhkpillid, 166kpillid) ja eristatakse pillirihmi kola ja valimuse jargi.

Kontsert. Korratakse kontserdikiilastaja hea kaitumise tavasid. Kirjeldatakse kiilastatud ja/voi
virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt voi kirjalikult. Tutvutakse Eesti ooperiteatritega
(Rahvusooper Estonia ja teater Vanemuine).

Muusika valjendusvahendid. Kirjeldatakse kogetud muusikaelamust eakohaselt, kasutades dpitud
oskussGnavara.



Korratakse ja kinnistatakse | kooliastmes dpitud mdisteid. Uued moisted: eeltakt, dlinaamika, mezzopiano, mezzoforte, noodiviltused
(kaheksandiknoot, kaheksandikpaus, tervenoot, tervepaus jne), duur- ja moll helilaad ja kolmkélad, tdhtnimetused, 1-, 2-, 3-osaline vorm,
klaviatuur, rahvapillid, klahvpillid, keelpillid, puhkpillid, [66kpillid, lastehaaled, naishaadled, meeshaaled, mudilaskoor, poistekoor, lastekoor,

naiskoor, meeskoor, segakoor, ihendkoor.

Praktilised t66d (valik ideid Gpetajale)

Muusikapala vdi laulu meeleolu ja/vdi karakteri kirjeldamine.
Muusikapala karakteri valjendamine kunstiteose kaudu.

Valikuliselt erinevate heliloojate, naiteks eesti ja Opitava repertuaariga seotud heliloojate teoste kuulamine.
Lihtsamate kuulamistestide labiviimine (naiteks pilli-, haalerihmade ja rahvapillide eristamine, heliloojate loomingu seostamine autoriga jne).

Voimalusel kontserdi kiilastamine (kontserdimaja, koolikontserdid jne).

Esitlused/plakatid pillide, haaleliikide vdi autorite kohta.

5. klass
Muusika, 2 tundi nddalas

LAULMINE

Opitulemused
Opilane:

1) laulab endale sobivas tessituuris ja haale isikupara arvestades
voimalikult puhta intonatsiooniga; laulab loomuliku kehahoiu,
hingamise ja selge diktsiooniga ning valjendusrikkalt;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, tihe- ja kahehaalseid
laule, kaanoneid ning teiste rahvaste laule;

3) vaartustab Ghislaulmist, laulab Il kooliastme Uhislaule: Eesti
Vabariigi himn ,Mu isamaa, mu onn ja room* (F. Pacius / J. V.
Jannsen), ,Eesti lipp“ (E. Vork / M. Lipp), ,,Meil aiadérne tanavas”
(eesti rahvalaul / L. Koidula)

4) osaleb laulupeotraditsiooni edasikandmisel koorilaulja voi
kuulajana ning anallitisib kogetut suuliselt ja kirjalikult;

Oppesisu

Korratakse ja kinnistatakse 4. klassis omandatud oskusi ja teadmisi.

Repertuaar. Lauldakse eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, eristades
neid Uksteisest. Jatkatakse Ghe- ja kahehaalsete laulude, kaanonite
ning teiste rahvaste laulude laulmist. Opitakse laulma peast II
kooliastme Uhislaule: Eesti hiimn, ,,Eesti lipp”. Repertuaari valikul
arvestatakse eesti rahvakalendri tahtpdevadega (mardipaeyv,
kadripdev, joulud, vastlad, kevadpihad) ja riiklike tahtpdevadega
(isadepaev, Eesti vabariigi aastapdev, emadepaev jt). Tutvustatakse
laulu autoreid.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris,
ansamblis kui ka Gksi, mille kaigus kuuldakse ja kuulatakse nii ennast
kui ka teisi. Tutvustatakse laulupeo traditsiooni, kaasatakse dpilasi
koolikoori. Lauldakse loomuliku kehahoiu ja hingamisega, vaba tooni



5) rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust. Kasutab laulu 6ppides
relatiivseid astmeid, sidudes neid absoluutse noodisiisteemiga.

ja selge diktsiooniga. Jargitakse meloodia diget intoneerimist,
arvestades haale isikupara ja sobiva tessituuriga.

Interpretatsioon. Viljendatakse lauldes muusika sisu ja meeleolu,
kasutades erinevat diinaamikat (piano, mezzopiano,

mezzoforte, forte, crescendo, diminuendo) ja tempot (kiire, aeglane).
Tutvustatakse erinevaid itaaliakeelseid tempotermineid,

nditeks ritenuto, accelerando, largo, andante, moderato, allegro jne.
Muusikaline kirjaoskus. Taiendatakse juba dpitud laulu Sppimist
toetavat muusikateooriat. Kinnistatakse opitud riitme, ritmifiguure ja
pause.

Noodipikkuste silpnimetused kinnistatakse noodivaltustega (TA-
veerandnoot jne).

Kinnistatakse taktimdddu kahe numbri tahendust.

Relatiivsed astmed ja astmemudelid. Kinnistatakse ja korratakse
tuttavaid astmeid koos kdemarkidega. Eristatakse helilaade kélaliselt
(duur ja moll). Seostatakse duur- ja moll-helilaadi helistikega
(paralleelhelistikud C-a, G-e, F-d).

Absoluutsed helikérgused. Kinnistatakse tahtnimetusi (c-d-e jne).
Paigutatakse noodid noodijoonestikule viiulivotme abil. Tutvustatakse
erinevaid alteratsioonimarke: diees, bemoll, bekarr # lj tl .
Opitakse lihtsamaid laule tdhtnimetustega.

Noodist laulmine. Lauldes jargitakse ritmi ja meloodia liikumist.
Lauldakse noodist uusi laule astme- ja tahtnimetustega (helistike
madramine). Laulmisel arvestatakse dpitud noodimarkidega.

Vorm. Teadvustatakse Opitavate laulude vorm ja kinnistatakse 1-, 2-
ja 3-osalise lihtvormi. Jatkatakse kaanonite laulmist. Tutvutakse
skertso Zanriga.

Korratakse ja kinnistatakse varem Gpitud mdisteid. Uued mdoisted: tempo, metronoom, meloodia, helistik, toonika, paralleelhelistik, diees,
bemoll, bekarr, folkloor, vanem rahvalaul ehk regilaul, uuem rahvalaul, regivarss, algriim, 16ppriim, regilaulu liigid, muusikal.

Praktilised t66d (valik ideid Gpetajale)



Erinevad haaleharjutused ja hddlemangud.

Eakohaste Uhislaulude, eesti- ja teiste rahvaste laulude laulmine.
Laulmine ja improviseerimine 6pitud astmemudelitel.

Kaanonite laulmine.

Helistike laulmine tahtnimetustega.

4. klassi tihislaulude kordamine.

Osalemine koolikoori tegevuses.

PILLIMANG

Opitulemused
Opilane:

1) siivendab varasemalt omandatud pillimdanguoskusi ning mangib
keha-, ritmi- ja plaatpille (valdavalt kaasmangudes);

2) musitseerib muusikateadmisi ja -oskusi kasutades plokkfloodil
ja/voi vaikekandlel véi muul meloodiapillil, kasutades dpitud
manguvotteid; rakendab pillimangus digivoimalusi;

3) seostab absoluutseid helikdrgusi noodipildis klaviatuuri ja/voi
Opitava muusikainstrumendiga;

4) rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides Uksi ja erinevates
pillikoosseisudes.

Oppesisu

Musitseerimisel kasutatakse teadlikult 6pitud ritme, ritmifiguure ja
pause.

Keha-, ritmi- ja plaatpille mangitakse nii orkestris, ansamblis kui ka
Uksi, mille kaigus kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui ka teiste
pillimangu.

Noodist mangimisel toetutakse absoluutsele noodisiisteemile.

Vaikekandle voi plokkfloodi mangimisel kasutatakse 6pitud
manguvotteid ning seostatakse neid absoluutse noodisiisteemiga.

Kehapill. Rakendatakse kehapilli ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi
vahemaéangudes, kasutades Opitud riitme.

Rutmipillid. Mangitakse oma koolis olevatel ritmipillidel, kasutades
ratmipillide digeid manguvotteid. Rakendatakse

ratmipille ostinato'des, kaas-, eel- ja/vGi vaheméangudes, kasutades
Opitud ritme.

Plaatpillid. Mangitakse oma koolis olevate plaatpillidel, kasutades
Oigeid manguvotteid. Rakendatakse plaatpille ostinato'des, kaas-, eel-
ja/véi vahemangudes, kasutades Gpitud ritme. Esitatakse plaatpillidel
meloodiaid toetudes absoluutsele noodististeemile.



Plokkfloot, kasikellad. Mangitakse pillidel, kasutades dpitud
manguvotteid.

Klaviatuur. Paigutatakse absoluutseid helikdrgusi
(tahtnimetusi) klaviatuurile (klaver, erinevad rakendused) ja
mangitakse opitud helistikke ja lihtsamaid meloodiaid klaviatuuril.

Korratakse ja kinnistatakse varem Opitud mdoisteid. Uued mdoisted: tempo, metronoom, meloodia, helistik, toonika, paralleelhelistik, diees,
bemoll, bekarr, folkloor, vanem rahvalaul ehk regilaul, uuem rahvalaul.

Praktilised t66d (valik ideid 6petajale)

Ritmi improviseerimine kehapillil ja ritmipillidel.

Ritmi ja meloodia esitamine vGi improviseerimine plaatpillidel.

Keha-, ritmi- ja plaatpillidel ostinato'de, kaas-, eel- ja/vdi vahemangude mangimine.
Kaanonite esitamine.

Musitseerimine vdikekandlel véi plokkfl6odil, kasutades dpitud manguvatteid.
Lihtsamate meloodiate esitamine klahvpillidel vdi erinevatel digitaalsetel rakendustel.

MUUSIKALINE LIIKUMINE

Opitulemused Oppesisu
Opilane: Liikumistegevusi viiakse labi nii Gheskoos, gruppides kui ka Giksi, mille
kaigus liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut

1) tunnetab, analiisib ja valjendab liikumise kaudu muusika

valjendusvahendeid (meloodia, diinaamika, tempo, muusikavorm) ruumis.

Uksi ja/voi rihmas; Muusika valjendusvahendite tunnetamine liikumise

2) valjendab liikumise kaudu Eesti rahvamuusikale iseloomulikke kaudu. Kinnistatakse liikumise kaudu Gpitud ritme, rutmifiguure ja

karaktereid ning tantsib lihtsamaid tantse; pa'use. . . . e . I
! Tajutakse muusika erinevaid temposid ja vdljendatakse diinaamika ja

3) rakendab liikumises muusikateadmisi. helikdrguste muutusi liikumise kaudu. Kujundatakse thiselt

liilkumiskompositsioone, valjendamaks muusikapala vormi (1-, 2-, 3-
osaline lihtvorm).



Eesti laulu- ja ringmangud ning rahvatantsud. Mangitakse Uhiselt
erinevaid eesti laulu- ja ringmange, tutvudes laulumangu sisu ja
parimusliku traditsiooniga. Valjendatakse mangudes esinevate
tegelaste karaktereid. Uhistegevuses liigutakse paaris, (ihiselt s6dris
(ringjoonel), vooris ja viirus. Tantsitakse erinevaid rahvatantse,
kasutades nende pdhisamme.

Korratakse ja kinnistatakse varem Gpitud mdisteid. Uued mdoisted: tempo, metronoom, meloodia, folkloor, rahvatants, s6ortantsud,

voortantsud, polka, labajalavalss, reinlender.

Praktilised t66d (valik ideid Gpetajale)

Muusika valjendusvahendite tunnetamine liikumise kaudu. Muusika sisu ja karakteri valjendamine liikumise kaudu tksi voi rihmas.

Erinevate liikkumisimprovisatsioonide loomine.

Opetajaga Uhise liilkkumiskompositsiooni loomine, milles valjendatakse muusikapala ilesehitust (vormi).

Eesti laulu- ja ringmangude mangimine.

MUUSIKALINE OMALOOMING

Opitulemused
Opilane:
1) julgeb loomeideedega katsetada;

2) loob rutmilis-meloodilisi improvisatsioone,
kaasmange voi ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel ning digivahenditel; esitleb neid
Uksi voi rihmas;

3) improviseerib astmemudelitele tuginedes;

4) loob muusikale lihtsaid tekste (regivarsse,
laulusGnu jne);

Oppesisu

Omaloomingut luuakse ja esitatakse uksi, ansamblis ja/v6i kdik koos. Katsetatakse julgelt
loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimdng, muusikaline
liilkumine) nii eraldi kui ka omavahel I6imitult. Luuakse iseseisvalt ritmilis-meloodilisi
improvisatsioone. Omaloomingu meloodia noodistamisel rakendatakse absoluutset
noodislisteemi.

Laulmine. Luuakse erinevaid muusikast ldhtuvaid tekste.

Pillimang. Luuakse riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasmange ja ostinatosid ning
esitatakse neid tksi voi rihmas.

Omaloomingut luues rakendatakse 6pitud muusikalise kirjaoskuse teadmisi. Vaikekandlel
ja/voi plokkflo6dil esitatakse omaloomingut, kasutades Gpitud manguvdtteid.

Liikumine. Valjendatakse muusikapala karakterit improviseeritud liikumise kaudu. Luuakse
ritmimangudele uusi liigutusi.



5) loob muusikateadmisi ja -oskusi rakendades
Uksi ja/voi rihmas lihtsa instrumentaalpala,
esitab seda.

Digivahendid. Katsetatakse omaloomingus erinevate rakendustega.

Korratakse ja kinnistatakse varem Gpitud moisteid. Uued moisted: tempo, metronoom, meloodia, helistik, toonika, paralleelhelistik, diees,
bemoll, bekarr, folkloor, vanem rahvalaul ehk regilaul, uuem rahvalaul, regivarss, algriim, |Gppriim, regilaulu liigid.

Praktilised t66d (valik ideid Gpetajale)

Meloodia ja riitmi improviseerimine.

Lihtsate rtutmilis-meloodiliste kaasmangude loomine keha-, ritmi- ja/vdi plaatpillidel.

Ritmikaanonite loomine ja esitamine.

Meloodia noodistamine, kasutades relatiivset ja/voi absoluutset noodislisteemi. Omaloomingu esitamine meloodiapillil.
Lihtsamate tekstide loomine ja nende ilmekas esitamine.

Muusika meeleolu valjendamine loovliikumise kaudu.

Omaloomingu rikastamine, kasutades digitaalseid rakendusi.

Vaikekandlel voi plokkfl66dil omaloomingu esitamine.

Kunstitoodes kuulatud muusika voi laulu meeleolu ja/voi karakteri vdljendamine.

KUULAMINE

Opitulemused
Opilane:

1) kirjeldab ja anallsib kuulatud muusikat
muusika oskussdnavara ja kirjaoskust
kasutades;

2) tunneb eesti rahvamuusikat: rahvalaulu liike,
rahvapille ja -tantse, teab oma kodukoha ja
Eesti rahvamuusika siindmusi;

3) otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste
autorite kohta teavet ning tutvustab seda
kaaslastele;

Oppesisu

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning avaldatakse nende kohta arvamust eakohaselt
suuliselt vdi muul looval viisil.

Autorid. Tutvutakse laulu v6i muusikapala autoritega. Otsitakse dpetaja suunamisel
erinevatest infoallikatest autorite kohta teadmisi ning jagatakse neid klassikaaslastega.
Tutvutakse valikuliselt erinevate heliloojatega, naiteks eesti ja dpitava repertuaariga seotud
heliloojatega.

Eesti rahvamuusika. Kuulatakse eesti rahvamuusikat ja kirjeldatakse ning iseloomustatakse
kuuldut. Eristatakse kdla ja vadlimuse jargi eesti rahvapille (hiiu kannel, kannel, 166tspill,
torupill, sarved, viled, parmupill jt) ning kirjeldatakse neid. Tutvutakse rahvalaulu liikidega
ja erinevate rahvatantsudega. Kuulatakse erinevaid parimusmuusika t66tlusi.



4) kuulab ning vordleb haale- ja kooriliike;
tunneb kodukoha koore ja dirigente ning
tuntumaid Eesti koore;

5) eristab kuuldeliselt erinevaid orkestriliike ja
nende pillirathmi (klahvpillid, keelpillid,
puhkpillid, 166kpillid);

6) analllsib kuulatud ja/v6i virtuaalseid
kontserte ning muusikalavastusi suuliselt ja
kirjalikult, annab kuuldule ja ndhtule hinnangu
ning jagab kogemusi kaaslastega;

7) rakendab muusikat kuulates muusikalist
kirjaoskust.

Vokaal- ja instrumentaalmuusika. Eristatakse kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat ning erinevaid esituskoosseise. Kuulatakse ja vorreldakse haale- ja
kooriliike. Tutvustatakse kodukoha ja Eesti erinevaid koore ja dirigente. Tutvustatakse
erinevaid orkestriliike ja nende pillirihmi.

Kontsert. Korratakse kontserdikiilastaja hea kaitumise tavasid. Kirjeldatakse kuulatud
ja/voi virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt voi kirjalikult.

Muusika valjendusvahendid. Kirjeldatakse kogetud muusikaelamust eakohaselt, kasutades
Opitud oskussdnavara.

Korratakse ja kinnistatakse varem Gpitud mdisteid. Uued moisted: muusika valjendusvahendid, tempo, meloodia, riitm, tamber, metronoom,
kulminatsioon, laulupidu, dirigent, kooriliigid, orkestriliigid, folkloor, vanem rahvalaul ehk regilaul, uuem rahvalaul, regivarss, algriim, I0ppriim,

regilaulu liigid.

Praktilised t66d (valik ideid Gpetajale)

Muusikapala voi laulu meeleolu ja/voi karakteri kirjeldamine.

Muusikapala karakteri valjendamine kunstiteose kaudu.

Valikuliselt erinevate heliloojate, naiteks eesti ja Opitava repertuaariga seotud heliloojate teoste kuulamine.

Lihtsamate kuulamistestide labiviimine (naiteks pilli-, hadlerihmade ja rahvapillide eristamine, heliloojate loomingu seostamine autoriga jne).
Voimalusel kontserdi kiilastamine (kontserdimaja, koolikontserdid jne).

Esitlused/plakatid pillide, haaleliikide vdi autorite kohta.

6. klass
1 tund nadalas

LAULMINE

Opitulemused

Oppesisu



Opilane:

1) laulab haale isikupéara arvestades véimalikult puhta
intonatsiooniga, loomuliku kehahoiu, hingamise ja selge diktsiooniga
ning valjendusrikkalt;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, Ghe- ja kahehailseid
laule, kaanoneid ning teiste rahvaste laule;

3) vaartustab Ghislaulmist, laulab peast Il kooliastme Uhislaule: Eesti
Vabariigi himn ,Mu isamaa, mu onn ja room* (F. Pacius / J. V.
Jannsen), , Kui Kungla rahvas“ (K. A. Hermann / Fr, Kuhlbars),
,Majakene mere dires” (U. Vinter / E. Vetemaa)

5) osaleb laulupeotraditsiooni edasikandmisel koorilaulja voi
kuulajana ning anallitisib kogetut suuliselt ja kirjalikult;

6) rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust, kasutab laulu dppides
relatiivseid astmeid.

Korratakse ja kinnistatakse varem opitud mdoisteid.

Praktilised t66d (valik ideid Gpetajale)

Korratakse ja kinnistatakse 5. klassis omandatud oskusi ja teadmisi.

Repertuaar. Lauldakse eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, Ghe- ja
kahehailseid laule, kaanoneid ning teiste rahvaste laule.
Vaartustatakse Ghislaulmist, lauldakse peast Il kooliastme (hislaule:
Eesti hiimn, ,Kui Kungla rahvas”, ,,Majakene mere dares".
Repertuaari valikul arvestatakse ka eesti rahvakalendri ja riiklike
tahtpdevadega. Tutvustatakse laulu autoreid.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse hadle isikupdra arvestades
voimalikult puhta intonatsiooniga, loomuliku kehahoiu, hingamise ja
selge diktsiooniga ning valjendusrikkalt a cappella ja saatega nii
kooris, ansamblis kui ka Uksi. Osaletakse laulupeotraditsiooni
edasikandmisel koorilaulja voi kuulajana ning anallitisitakse kogetut
suuliselt ja kirjalikult.

Interpretatsioon. Viljendatakse lauldes muusika sisu ja meeleolu,
kasutades erinevat diinaamikat ja tempot. Kinnistatakse erinevaid
itaaliakeelseid tempotermineid.

Muusikaline kirjaoskus. Rakendatakse lauldes muusikalist
kirjaoskust, kasutatakse laulu Sppides relatiivseid astmeid ja
absoluutseid helikérgusi. Noodist lauldes jargitakse riitmi ja meloodia
liilkumist ning arvestatakse Gpitud noodikirja markidega. Kinnistatakse
Opitud helistikke (C-a, G-e, F-d), seostades neid duur- ja moll-
helilaadiga. Selgitatakse Opitavate laulude vormi.

Loomuliku kehahoiu ja laulmisele omaste hingamisp&himotete kinnistamine.

Eakohaste Uhislaulude, eesti- ja teiste rahvaste laulude laulmine.
Laulmine ja improviseerimine 6pitud astmemudelitel.

Kaanonite laulmine.

Helistike laulmine tahtnimetustega.

4. ja 5. klassi Uhislaulude kordamine.



Osalemine koolikoori tegevuses.

PILLIMANG

Opitulemused
Opilane:

1) stivendab | ja Il kooliastmes omandatud pillimanguoskusi ning
mangib keha-, ritmi- ja plaatpille (valdavalt kaasmangudes);

2) musitseerib muusikateadmisi ja -oskusi kasutades plokkfloodil
ja/voi vaikekandlel véi muul meloodiapillil; rakendab pillimangus
digivbimalusi;

3) seostab absoluutseid helikdrgusi noodipildis klaviatuuri ja/voi
Opitava muusikainstrumendiga;

4) rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides tiksi ja erinevates

pillikoosseisudes.

Korratakse ja kinnistatakse varem 6pitud mdoisteid.

Oppesisu

Musitseerimisel kasutatakse dpitud riitme, ritmifiguure ja pause.
Noodist mangimisel kinnistatakse absoluutset noodislisteemi.

Keha-, riitmi- ja plaatpille mangitakse nii orkestris, ansamblis kui ka
Uksi, mille kdigus kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui ka teiste
pillimangu.

Vaikekandle voi plokkfloodi mangimisel kasutatakse opitud
manguvotteid ning seostatakse neid absoluutse noodisiisteemiga ja
helistikega.

Kehapill. Rakendatakse kehapilli ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi
vahemangudes, kasutades opitud riitme.

Riitmipillid. Mangitakse oma koolis olevatel ritmipillidel, kasutades
pillide digeid manguvodtteid. Rakendatakse riitmipille ostinato'des,
kaas-, eel- ja/vGi vaheméangudes, kasutades Gpitud riitme.

Plaatpillid. Mangitakse oma koolis olevatel plaatpillidel, kasutades
Oigeid manguvotteid. Rakendatakse plaatpille ostinato'des, kaas-, eel-
ja/voi vahemangudes, kasutades Gpitud ritme. Esitatakse
plaatpillidel meloodiaid, kinnistades absoluutset noodislisteemi.

Vdikekannel, plokkflo6t. Mangitakse vaikekandlel voi plokkfloodil,
kasutades dpitud manguvotteid.

Klaviatuur. Paigutatakse absoluutsed helikdrgused (tdhtnimetused)
klaviatuurile (klaver, erinevad rakendused) ja mangitakse opitud
helistikke ja lihtsamaid meloodiaid klaviatuuril.



Praktilised t606d (valik ideid dpetajale):

Ratmi improviseerimine kehapillil ja ratmipillidel.
Ratmi ja meloodia esitamine v8i improviseerimine plaatpillidel.

Keha-, ritmi- ja plaatpillidel ostinato'de, kaas-, eel- ja/vdi vahemangude mangimine.

Kaanonite esitamine.

Musitseerimine vdikekandlel véi plokkfloodil, kasutades opitud manguvotteid.
Lihntsamate meloodiate esitamine klahvpillidel v6i erinevatel digitaalsetel rakendustel.

MUUSIKALINE LIIKUMINE

Opitulemused
Opilane:

1) tunnetab, anallilsib ja valjendab liikkumise kaudu muusika
valjendusvahendeid (meloodia, diinaamika, tempo, muusikavorm)
Uksi ja/voi rithmas;

2) véljendab liikumise kaudu Eesti ja teiste maade rahvamuusikale
iseloomulikke karaktereid ning lihtsamaid tantse;

3) rakendab liikumises muusikateadmisi.

Korratakse ja kinnistatakse varem opitud mdoisteid.

Praktilised t66d (valik ideid Gpetajale)

Oppesisu

Lilkkumistegevusi viiakse labi nii Gheskoos, gruppides kui ka tksi, mille
kdigus liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut
ruumis.

Muusika valjendusvahendite tunnetamine liikumise

kaudu. Kinnistatakse liikumise kaudu dpitud ritme, riatmifiguure ja
pause.

Tajutakse muusika erinevaid temposid ja vdljendatakse diinaamika ja
helikdrguste muutusi liikumise kaudu. Kujundatakse Uhiselt
lilkumiskompositsioone, valjendamaks muusikapala vormi.

Eesti laulu- ja ringmangud ning rahvatantsud. Teiste maade
rahvatantsud. Mangitakse Uhiselt erinevaid eesti laulu- ja ringmange,
tutvudes laulumangu sisu ja parimusliku traditsiooniga. Tutvutakse
valikuliselt erinevate maade rahvatantsudega, kasutades nende
pOhisamme.

Muusika valjendusvahendite tunnetamine liikumise kaudu. Muusika sisu ja karakteri valjendamine liikkumise kaudu Uksi voi rihmas.

Erinevate lilkkumisimprovisatsioonide loomine.



Opetajaga lhise liikkumiskompositsiooni loomine, milles viljendatakse muusikapala tlesehitust (vormi).

Eesti laulu- ja ringmangude mangimine.

Teiste maade lihtsamate pdhisammude vdi lihtsamate tantsude tantsimine.

MUUSIKALINE OMALOOMING

Opitulemused

Opilane:

1) julgeb loomeideedega katsetada; on lahendusi
otsides plsiv ja jarjekindel;

2) loob rutmilis-meloodilisi improvisatsioone,
kaasmange voi ostinato’sid keha-, ritmi- ja
plaatpillidel ning digivahenditel; esitleb neid ksi
vOi rihmas;

3) improviseerib astmemudelitele tuginedes;

4) loob muusikale lihtsaid tekste (regivarsse,
laulusdnu jne);

5) loob muusikateadmisi ja -oskusi rakendades
Uksi ja/voi rihmas lihtsa instrumentaalpala, esitab
seda.

Korratakse ja kinnistatakse varem opitud mdoisteid.

Praktilised t66d (valik ideid Opetajale)

Meloodia ja riitmi improviseerimine.

Oppesisu

Omaloomingut luuakse ja esitatakse Uksi, ansamblis ja/voi kdik koos. Katsetatakse
julgelt loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimang,
muusikaline liikkumine) nii eraldi kui ka omavahel I6imitult. Luuakse iseseisvalt riitmilis-
meloodilisi improvisatsioone. Omaloomingu meloodia noodistamisel rakendatakse
Opitud muusikalist kirjaoskust.

Laulmine. Luuakse erinevaid muusikast lahtuvaid tekste.

Pillimang. Luuakse riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasmange, ostinato ‘sid ning
muusikapalu, mida esitatakse Uksi voi rihmas.

Omaloomingut luues rakendatakse dpitud muusikalise kirjaoskuse teadmisi.
Viikekandlel ja/voi plokkfloodil esitatakse omaloomingut, kasutades dpitud
manguvotteid.

Liikumine. Vdljendatakse muusikapala karakterit improviseeritud liikumise kaudu.

Digivahendid. Katsetatakse omaloomingus erinevate rakendustega.

(Lihtsate) rutmilis-meloodiliste kaasmangude loomine keha-, riitmi- ja/vdi plaatpillidel.

Ratmikaanonite loomine ja esitamine.

Meloodia noodistamine, kasutades relatiivset ja/voi absoluutset noodislisteemi. Omaloomingu esitamine meloodiapillil.
(Lihtsamate) tekstide loomine ja nende ilmekas? esitamine.

Muusika meeleolu valjendamine loovliikumise kaudu.



Digitaalsete rakenduste kasutamine.

Vaikekandlel voi plokkfloodil omaloomingu esitamine.
Kunstitoddes kuulatud muusika voi laulu meeleolu ja/voi karakteri vdljendamine.

KUULAMINE

Opitulemused
Opilane:

1) kirjeldab ja analiitsib kuulatud muusikat
muusika oskussdnavara ja kirjaoskust kasutades;

2) tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat:
rahvalaulu liike, rahvapille ja -tantse, teab oma
kodukoha ja Eesti rahvamuusika siindmusi;

3) otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste
autorite ja kodukoha loomeinimeste
loometegevust ning tutvustab seda kaaslastele;

4) kuulab ning vordleb haale- ja kooriliike; tunneb
kodukoha koore ja dirigente ning tuntumaid Eesti
koore;

5) eristab kuuldeliselt simfooniaorkestri pille ja
pillirhmi;

6) analllsib kuulatud ja/v6i virtuaalseid kontserte
ning muusikalavastusi suuliselt ja kirjalikult, annab

kuuldule ja ndhtule hinnangu ning jagab kogemusi
kaaslastega;

7) rakendab muusikat kuulates muusikalist
kirjaoskust.

Oppesisu

Kirjeldatakse ja anallilisitakse kogetud muusikaelamusi ning avaldatakse nende kohta
arvamust eakohaselt suuliselt voi kirjalikult muusika oskussGnavara kasutades véi muul
looval viisil.

Autorid. Uuritakse valikuliselt (nt eesti heliloojad, dpitava maa helilooja(d)) kuulatud
heliteose autori loometegevust, kasutades teabe leidmiseks erinevaid infoallikaid.
Tutvustatakse infot kaaslastele. Tutvutakse muusikateose interpreteerimisvéimalustega
(tootlus, orkestratsioon, remiks, kaver).

Euroopa rahvaste muusika. Tutvutakse valikuliselt Soome, Rootsi, Norra, Lati, Leedu,
Poola, Saksamaa, Austria, Suurbritannia, Venemaa muusikatraditsioonidega. Arutelude
ja vestluste kdigus vorreldakse opitud rahvaste muusikat eesti rahvamuusikaga, nt
leitakse erinevusi ja sarnasusi eesti rahvapillidega (pillirihm, kuju, kéla).

Laulupidude traditsioon, teekond labi aja heliloojate Aleksander Kunileid, Karl August
Hermann, Miina Harma, Gustav Ernesaks, Veljo Tormis, Rene Eespere, Alo Mattiisen,
Olav Ehala, Rasmus Puur, Part Uusberg jt loomingu naitel.

Eesti heliloojate polvkondlik jarjepidevus heliloojate Rudolf Tobias, Heino Eller, Eduard
Tubin, Arvo Part, Lepo Sumera, Jaan Raats, Erkki-Sven Tiir, Tonu Korvits jt loomingu
naitel.

Kontsert. Kinnistatakse kontserdikiilastaja hea kaitumise tavasid. Anallilsitakse
kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt ja kirjalikult,
antakse kuuldule ja nahtule hinnang ning jagatakse kogemusi kaaslastega.

Muusika valjendusvahendid. Kirjeldatakse ja analliisitakse kogetud muusikaelamust
Opitud oskussGnavara kasutades.



Korratakse ja kinnistatakse varem 6pitud mdisteid. Uued maoisted: rahvaviisi seade, interpretatsioon, t66tlus, orkestratsioon, remiks, kaver,
programmiline muusika.

Praktilised t66d (valik ideid Gpetajale)

Muusikapala voi laulu meeleolu ja/voi karakteri kirjeldamine.

Muusikapala karakteri valjendamine kunstiteose kaudu.

Valikuliselt erinevate heliloojate, naiteks eesti ja Opitava repertuaariga seotud heliloojate teoste kuulamine, iseloomustamine, vordlemine nii
Uksi, paaris kui rithmatddna ja oma arvamuse pohjendamine.

Eesti muusika ajatelje loomine, nt kanda ajatelje Ghele kiiljele laulupeo teekond |abi aja ja teisele eesti heliloojate pdlvkondlik jarjepidevus voi
koostada kaks erinevat ajatelge (paberil voi digitaalselt).

Lihntsamate kuulamistestide labiviimine (naiteks pilli-, hadlerihmade ja rahvapillide eristamine, heliloojate loomingu seostamine autoriga jne).
Voimalusel kontserdi kiilastamine (kontserdimaja, koolikontserdid jne).

Esitlused/plakatid pillidest, haaleliikidest, autoritest, erinevate maade kultuuridest jne.

KUNST

Oppeaine kirjeldus

Kunsti dppeaine roll on innustada dppijat avastama ja kasutama oma voimeid (sh seni avaldumata vdoimeid) kunsti ja visuaalkultuuri loojana

ning sellega suhestujana, seega ka kultuurikandjana. Kunsti Gppeaine tugineb (lesehituselt visuaalkultuurile ning arendab visuaalset

kirjaoskust, mis on tanapaeva maailmas edukaks toimetulekuks tahtis igalihele. Kunst toetab dppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad
eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jduda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vihemalt looja jaoks
soovitud tulemusteni.

Oppeaine lihtealused on:

1) maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline kdsitlemine. Visuaalselt tajutav inimese loodud ja motestatud keskkond (visuaalkultuur)
hdlmab kujutisi, tekste, esemeid, ehitisi, ruumisuhteid jms ning nende erinevaid ja muutuvaid tahendusvalju. Visuaalkultuur sisaldab nii
tahtlikke ja kavandatud artefakte (nt kunstiteosed, graafiline disain, reklaam, fotograafia, mood jne) kui ka juhuslikke ja plaanimata
visuaalseid marke ning kooslusi (nt tanaval vdi meedias korvuti sattunud reklaamid, kasutatud tlipograafia, muruplatsi niitmine ja
sissetallatud teerada, aja jooksul kujunenud kodusisustus jne). Visuaalkultuuris on teadlik toimimine seotud suhtlusega, erinevate
sonumite ja tdhenduste loomise, sdilitamise, muutmise ja edastamisega; nii esteetiliselt mitmekesise keskkonna kui ka emotsionaalse ja
intellektuaalse keskkonna loomisega ning majanduse toimimise ja majanduslike vaartuste loomisega. Kunstipadevuse omandamist toetab
maailma kunsti ja visuaalkultuuri kdsitlemine nii nlilidisaegses kui ka ajaloolises kontekstis;



2) kunsti vormide ja tihenduste pidev muutumine, eksperimentaalsus ja areng, mis vdivad Ghiskonda ka proovile panna. Kunstis kui
visuaalkultuuri kitsamas osas luuakse uut inimkogemust, valjendust ja tahendusi teadlikumalt ning sihiparasemalt, suhestudes valdkonna
eriparaga, otsinguliselt ja eksperimenteerivalt. Kunsti pidev uuenemine peegeldab muutusi nii teadustes kui ka Ghiskonnas, vaartustes ja
hoiakutes. Kunst tohib votta endale fantaasia, moraali ja Ghiskondlike kokkulepete piire kompava ning nihutava rolli, et métestada ja
arutleda, ka katsetada erinevaid ettekujutusi ja voimalikkusi;

3) Opetaja on aktiivne kunstiga suhestuja, kes toetab Opilasi kultuuri muutuvas mitmekesisuses. Tdpsema Opisisu valib Opetaja, kes juhib
dpet ja dpikeskkonna loomist. Opetaja enda hoiakud, avatus ja sallivus, mitmetdhenduslikkuse ja muutlikkuse taluvus, aktiivses dialoogis ja
motestatuses olemine vana ja uue kunstiga on darmiselt olulised. Kunstiaine ise on samuti seotud pidevate muutustega — uue
kunstiloomega, uute avastustega kunstiajaloos, seniste vaartuste Gmberhindamisega tGhiskonnas, uute vaartuste leidmise ja loomisega.
Kunsti Oppeainet on voimalik (iles ehitada eri kunstikasitlustele tuginedes. Valdkonnast saab ehedama pildi, kui dppijad ja Op etaja voivad
motiskleda mitme kunstikontseptsiooni lile ning teadvustada kunsti loomise ja hindamise eri aluseid (nt funktsionaalne, realistlik,
idealistlik, estetistlik, kontseptuaalne, pragmaatiline, institutsionaalne jne);

4) kunsti Oppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus kui ka oppimiskogemus. Sageli on teosest kui I0pptulemusest tahtsam
loominguline ja otsinguline tee, tagasiside ja refleksioon, lildpdadevuste kujundamine, motivatsiooni leidmisele ja hoidmisele suunatud
tegevused. Koolikunstis on vaja vaartustada dppija isikliku tasandi loomet, avastusi, pingutust ja sGnumit, sest dppijale endale tahtis
tegevus loob talle just nimelt tahendusliku kunstikogemuse ka siis, kui |dpptulemus ei ole originaalne voi sisukas laiemas kunsti ja
visuaalkultuuri kontekstis. Juhul kui I1dpptulemus visuaalkultuuri-, disaini- vdi kunstiteosena on dppes oluline, peab dpetaja kvalitatiivse
muutuse teket valmivas teoses teadvustama ja toetama eesmarkide ning hindamiskriteeriumide sGnastamisega. Kunsti osaoskused
vOimaldavad kunsti dpetamist mitmekiilgselt kasitleda ja jalgivad disaini tstiklilist loogikat, mis on maailmas jarjest laiemalt kaibel nii
kunstiteoste, toodete, protsesside kui ka uuringute kavandamisel.

Kunsti osaoskused on:

1. valjaselgitamine, teadmine, moistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info otsimine, kirjeldamine, sGnastamine, valimine,
uurimine);

2. plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine, organiseerimine, protsessi plaanimine,

koostamine, leiutamine);

loomine (eesmargiparane valjendus- ja tédvahendite rakendamine, viimistlemine, toimetamine, tdiendamine, esitlemine);

4. refleksioon, analiiiis ja kriitika (uurimine, tdlgendamine, retsenseerimine, tagasisidestamine, arutlemine, vaartushinnangute
arendamine ja andmine).

w

| kooliaste



Opitulemused

1. klass
1 tund nadalas

2. klass

1 tund nadalas

3. klass

1 tund nadalas

VALIASELGITAMINE, TEADMINE, MOISTMINE

e Seostab omavahel
raamatuillustratsioone ja
teksti sisu.

e Selgitab endale tuttavas
keskkonnas (koolis ja

klassis) kasutatavaid

marke ja siimboleid ning
nende tdhendust.

e Nimetab, mida naeb pildil,
ruumilises teoses,
audiovisuaalses teoses.

e Nimetab, teoses ndahtavaid
varve, dratuntavaid
esemeid, olendeid,
kujundeid.

e Kasutab vahendeid ja
materjale saastlikult ja
ohutult.

e Korrastab enamasti oma
tookoha.

e Naitab teoselt autori nime.
e Kirjutab oma t6dle nime.
e Kisib jaadvustatavalt luba
enne filmimist voi pildistamist.

e Vordleb marke
(liiklusmargid, logod,
embleemid, siimbolid jms)
omavahel ja seostab margi
vorme, varve, kujutatut
margi tdhendusega.

e Tunneb ara tasapinnalised
ja ruumilised teosed.

e Nimetab Opitud tehnikaid
ja kunstiliike (kooli
Oppekavas dpitulemuste
tasandil konkreetses

klassis tuleks nimetada
tehnikad ja kunstiliigid,
mida klassis Opetatakse).

® Leiab teoses soojasid ja
kiilmasid toone ning
heledamat ning tumedamat
tonaalsust.

e Teab mis on joon ja pind
ning iseloomustab
erinevaid jooni vastavalt
omandatud sdnavarale.

e Kirjeldab teoses
suurussuhteid ja objektide
paiknemist (ees,taga,
Gleval, all jne)) ning
kolmemd&dtmelise teose
puhul vormi tldisemalt
(imar, kandiline, lapik,

e Selgitab popkultuurist tuttavate
tegelaste (koomiksist, filmist,
animafilmist, arvutimangust,
reklaamidest, manguasjade)
visuaalset isikupara ja
karakterit.

e Leiab lihtsamatelt joonistelt ja
skeemidelt (sh toote etiketid,
pakendid, dokumendid,
kunstiraamatute
reproduktsioonid) olulise ja
vajaliku info.

e Nimetab dpitud tehnikaid ja
kunstiliike (kooli dppekavas
nimetada tehnikad ja
kunstiliigid, mida klassis
Opetatakse)

e Nimetab lihtsamaid ruumi ja
lilkumise mulje loomise viise
kahemd&6tmelises teoses (nt
kattumine, teravus, suurus,
lilkuvad poosid, lilkkumise
faasid, kiirusjooned).

e Nimetab pdhivarve ja oskab segada
teisi varve.

e Kirjeldab tarbeeseme vormi,
faktuuri ja otstarbe seoseid ja
kooskdla.

e Kirjeldab skulptuuri ja/voi
maakunsti teose suurust,




plstine jne) .

e Nimetab teoses nahtud
kujundeid ja objekte, mis
meenutavad tuttavaid
kujundeid (ring, ruut,
ristkalik jne).

® Toob naite tegevusest,
kuidas ta asjakohaselt ja
saastlikult kunstitarbeid
kasutab.

e Korrastab oma té6koha.
e Eristab lihtsamate naidete
pohjal tehislikke ja
looduslikke materjale
(naiteks puit ja plastik).

e Kirjeldab Uhel otstarbel
kasutavate esemete
peamisi tunnuseid (naiteks
vorm, suurus, raskus, varv)
ja arvab, mis materjalist
ese tehtud on.

e Kirjutab oma naituset6ole
nimesildi koos t66
pealkirja ja muu opitud
infoga.

e Leiab (virtuaal)naitusel
muuseumis, galeriis vOi
koolis teose autori,

pealkirja ja naituse pealkirja.

mootmeid, varvi, ruumi selle
Uimber, vaadeldavust erinevatest
kiilgedest, suurussuhteid ja
materjali lihtsal viisil

omandatud sdnavara piires.

e Modistab kunstivahendite
saastmise ja raiskamise
tagajargi.

e Kirjeldab kunstivahendite
(nditeks paber, varv, savi)
kasutamise erinevaid vdoimalusi
ja viise.

e Uldistab &petaja abiga lihtsamal
moel, millised on tavaparaselt
Uhe ja sama otstarbega esemed
(vorm, materjal). Opilane oskab
anda sellele ka lihtsama
selgituse.

e Ei tee digitaalkujutiste
salvestamise ja edastamisega kellelegi
kahju.

PLAANIMINE, IDEEDE ARENDAMINE, LOOMINE

e Teeb enamasti aktiivselt
kaasa nii oma initsiatiivil
kui etteantud Ulesandeid.

e Rakendab teoste loomisel
Opetaja abiga lihtsamaid

e Rakendab kahe- ja
kolmemdotmeliste teoste
loomisel dpetaja abiga
lihtsamaid kunstitehnikaid
(taimetriikk, sdrmemaal,

e Rakendab kahe- ja
kolmemd&otmeliste (sh
digivahendid) teoste loomisel
omandatud kunstitehnikaid
(naiteks varvi pritsimine,




kunstitehnikaid
(monotiipia,
puhumistehnika,
plastiliinimaal, pastell,
guass, varvipliiatsitehnika,
savi vOi plastiliini

voolimine jms) ja vahendeid.

e Viljendab enda kogemuse
piires motteid, tundeid ja

kogemusi oma kunstitéodes.

kuulimaal, akvarell,
pointillism, voolimine,
ruumiline paberit66 jms),
vahendeid enamasti
isikupadrasel viisil.

e Jargib enamasti Opitud
1606- ja ohutusvotteid.

e Markab Ghel ja samal
otstarbel kasutatavaid
esemeid, tuvastab nendest
oma lemmiku ning
pohjendab oma valikut.

e Arutleb ja seostab varve
tekkinud muljega (naiteks
miks kirjutavad Opetajad
tavaliselt punase varviga
ja miks on keelumark
punane) ja valib esemele
selle otstarbega sobiva
varvitooni.

erinevate materjalide trikk,
diatlQlpia, paberbatika, kollaaz,
foto, ruumikunst, dekoratsioon
jms), vahendeid isikuparasel
viisil ning kombineerib neid
omavahel (segatehnika,
PVA-liimiga joonistamine,
ruumiline maal, prigikunst jms).
e Jargib Opitud t006- ja
ohutusvotteid.

e Viljendab motteid, tundeid ja
kogemusi oma kunstitdodes
isikupdra vaartustades.

® Arvestab lihtsama tarbeeseme
loomisel kindla kasutaja
vajadustega.

e Toob oma kogemuse pinnalt
nditeid erinevatest igapdeva
valikutest, oma eelistustest ja
nende erinevatest tagajargedest.
e Esitab visuaalselt (teos, video,
infoplakat, animatsioon,
koomiks, mdistekaart jms)
erinevate igapdeva valikute tagajargi.

REFLEKTSIOON, ANALUUS, KRIITIKA

® Kirjeldab visuaalteosel
ndhtavat (nimetab
dratuntavaid esemeid,
olendeid, kujundeid,
varvid; mis see on, mida
ma naen?)

e Kirjeldab visuaalteose
vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid - mida
nahtu mulle meenutab,

e Kirjeldab enda ja teiste
loodud visuaalteosel
nahtavat opitud sdnavara
kasutades - nimetab ja
kirjeldab teostel ndahtavat -
mis see on, mida ma naen
ja milline see on (kui suur,
millise kujuga, mis varvi,
milliseid jooni, pindasid,
vorme markab, kuidas

e Kirjeldab enda ja teiste loodud
visuaalteosel nahtavat -
nimetab, kirjeldab ja anallisib
visuaalteoseid (naiteks mis see
on, mida ma nden, milline see
on, kus see asub, kust seda
kdige parem vaadata on, kuidas
saad aru, et objekt liigub, kuidas
tekitatud ruumi mulje, millisest
materjalist, milline faktuur jne)




mis siin pildil toimuda
vOiks?

e Kirjeldab etteantud
kiisimuste toetudes oma
1606 valmimise protsessi -
mida ja kuidas ma tegin,
milliseid vahendeid
kasutasin? Mida t60
tegemisel nautisin?
Millised raskused
Uletasin?

e Kirjeldab etteantud
kiisimustele toetudes

valminud t66d - mida ma oma t60s

need paiknevad?)

e Kirjeldab kiisimustele
toetuses enda ja teiste
loodud visuaalteose
vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid, motteid
ja tundeid - mida ndhtu
mulle meenutab? Mis
teoses toimuda véiks? Mis
mind nii arvama paneb?
Millist meeleolu see teos
minus tekitab?

e Kirjeldab etteantud
kiisimustele toetudes enda

e Kirjeldab visuaalteose
vaatlemisel tekkinud isiklikke
seoseid, motteid ja tundeid,
meeleolu, toob naiteid ja
vordleb, pdhjendab oma
arvamusi - mida nahtu mulle
meenutab? Mis teosel toimuda
vOiks? Miks ma nii arvan?
Millist meeleolu see teos minus
tekitab? Miks?

e Kirjeldab etteantud kiisimustele
toetudes enda t66 valmimise
protsessi - mida ma tegin,
kuidas tegin, milliseid

nden? t66 valmimise protsessi - vahendeid ma kasutasin? Miks
mida ma tegin, kuidas tahtsin just neid vahendeid
tegin, milliseid vahendeid kasutada? Mida protsessi kdigus dppisin?
kasutasin? Mida ma protsessi
kaigus Gppisin?
Oppetegevus

VALJASELGITAMINE , TEADMINE, MOISTMINE

e Lihtsate, liihikeste tekstide lugemine; eakohaste videote vaatamine; piltide vaatamine. Opetaja koostatud
esitlused ja loeng; nditusekiilastused. Saadud teabest olulisema eristamine.

e Arutelud loetu voi kuuldu Ule.

e Saadud teabe alusel kiisimustele vastamine.

e Visuaalide (pildid, arvutimangud, multifilmid, sildid, reklaamid jne) selgitamine.
e Lihtsamate moistete Sppimine. Naiteks varvus-sdnavara laiendamine, elementaarsed kompositsiooni
moisted, materjalide ja vahendite nimetused, toovotete nimetused, tehnikate nimetused, mdned kunstiliigid.
@ Omadussonade pagasi suurendamine. Milliste sGnadega saame iseloomustada teost, joont, meeleolu,
varvust, tonaalsust, paiknemist, tegevust, tempot jne?

e Eesti ja valismaiste kunstnike ja nende teostega tutvumine.

e Otsimismangud. Leia t66lt ...(mdni kujutis, sobiv varvitoon, tekstuur vms)




® Teose tunnuste nimetamine (tehnika, vorm, varv jne)

o Arutelud kestlikkuse ja saastlikkuse Ule.

e Arutelud esemete vormi ja otstarbe seoste lle.

® Oma to6le oma nime kirjutamine.

e Kunstiteose analiilsi meetodite praktiseerimine: VTS (visual thinking strategies) ja sellest ldhtuvad
kGisimused teose analiitsimise hdlbustamiseks:

Mis sellel pildil / selles teoses toimub?

Mille jargi saad seda 6elda?

Mida veel markad?

PLAANIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE, LOOMINE

o Mitmekdilgsete ja loovat lahenemist voimaldavate stiimulite (nditeks t66 teema, leidmaterjalid) andmine
Opetaja poolt.

® Loovat ldhenemist vbimaldavad eriti hasti teemad, millel pole stereotlitipset lahendust vGi kuvandit.
Naiteks: vdimatud asjad, tulnukate lasteaed, tagurpidi maailm, punasel on siinnipdev, varvide voitlus,
keksivad jooned jne.

o Mottekaart enne t60 teostamist.

e 2-mootmelise t66 kavandamine: visand, materjalide naidised ja lihtsamad valiku pdhimotted, vahendite ja
tehnikate katsetused (nn tooproovid) ja lihtsamad valiku pohimdotted, formaadi valik ja selle pdhjendamine.
Lihtsam valiku pdhjendamine on naiteks valimine meeldivuse alusel vdi selle alusel, mis tuleb hasti valja.
Tahtis on, et Opilased tajuksid, et alati on valik ja et dpilane autorina on enamasti valiku tegija.

e Arutelud visandlikkuse ja visandi otstarbekuse teemadel.

e Kujutamise elementide (varvid, kujutised, kujundid, tegelased) valik ja lihtsam valiku pdhjendamine.

e ValikuvGimaluste (le arutamine alati kui véimalik.

e Valikute tegemise harjutamine teose loomisel. Opetaja pakub valikuid: alguses kahe, hiljem naiteks kolme
vOimaluse vahel. Valikute pohjendamise harjutamine. Esialgu pakub Gpetaja ka variante, mille alusel valida
ja kuidas péhjendada (N&it: Mul tuli see tehnika paremini valja; Kui selle valin, jouan kindlasti valmis;

Tahan seda paremini selgeks saada; Mulle meeldib milline see valja naeb; Mulle meeldib, et nii ei pea vaga
tapselt tegema; Mu ideega sobib see paremini; jne)

o Kahemootmeliste toode loomine (joonistamine, maalimine kattevarvide ja akvarellidega, kollaaz, lihtsamad
trukitehnikad (papitrikk, materjalitriikk, penoplasti tiikk, templitriikk), frotaaz, grataaz jne)

e Formaate ja materjale voiks varieerida. Toid vdiks teha aeg-ajalt ka koostoona.

e Lihtsamate kolmemodtmeliste toode loomine. Pisiplastika savist, plastiliinist vOi voolimismassist.



Elementaarsete toovotete ja tooriistade tundma dppimine.

e JGukohane voltimine.

e Vormide Glhendamine kiilma voi kuuma liimiga.

e Kolmemd&otmelised objektid papist ja taaskasutusmaterjalidest.

e Kahe ja kolmemootmeliste toode kombineerimine omavahel.

e Tooriistade kasutamise Oppimine: pliiatsi hoidmise véimalused, pintsli hoidmise véimalused, kadaridega
[6ikamine, liimimine, rebimine, joonlauaga md&tmine. Surve pliiatsile ja pintslile, kiired ja aeglased
liigutused.

e Katsetamine joontega: erineva iseloomuga jooned, tapid.

e Katsetused varvide segamisega. Sekundaarvarvide segamine pohivarvidest. Varvi heledamaks voi
tumedamaks segamine.

REFLEKTSIOON, ANALUUS JA KRIITIKA

EneseanalliUsi ja refleksiooni harjutamine t66 tegemise ajal ja peale to6protsessi Idppu Opetaja antud kiisimuste
abil.

o Naiteks: Mis sul edasi plaanis on? Mis jargmine etapp on?

e Mida sa tanaste tegevuste kaigus oppisid?

o Milliseid tundeid sa kogu protsessi jooksul tundsid?

e Mida sa tegid, et su t06 Onnestus?

e Mida sa praegu teed?

® Mis oli sinu jaoks raske? Kuidas sa selle raskuse uletasid?

e Mida sulle kdige rohkem meeldis teha?

o Mida oma t60 juures kdige rohkem hindad?

e Mida kaaslase t606 juures kdige rohkem hindad?

e Otsi 3 t606d klassist, mis sind positiivselt lillatasid. Selgita miks?
e Leia huvitavaid detaile voi tahelepanekuid kaaslase t60 juures.

Oppesisu ja maisted
VISUAALNE KIRJAOSKUS
Igapdevane visuaalkultuur

Logod, embleemid, siimbolid, sildid, liiklusmargid, kaardid, tabelid ja infograafika, dpikute illustratsioonid,
multifilmid ja arvutimangud, manguasjad, reklaam linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste vaateaknad,



veebikeskkonnad.

Raamatuillustratsioon, koomiks ja piltjutustus.

Koomiksi tegelane ja karakteri disain (olulisemad tunnused, seos tegevuse ja iseloomuga)

Teksti, tabelite ja illustratsioonide kiiljenduse péhimotted (pealkirja, kuupaeva, autori, pildiallkirja ja teksti
paigutamise Uldised tavad ja p6himotted).

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimotted
Baaselemendid:

Kahem&6tmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv
Kolmem®&otmeline: vorm, pind, varv, ruum

Kompositsioonipohimotted: kontrast, liikumine, ritm, proportsioon, tasakaal, méétmed

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, vaiksem, hesuurused, ees, taga, lahemal, kaugemal, lleval, all, kdrval,
paremal, vasakul, keskel, dares, lahedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: sirge, kdver, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline,
Umar, munajas, sile, kare, krobeline jne

Geomeetrilised kujundid ja abstraheerimine

Varvinimetused primaar ja sekundaarvarvide piires

Varvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid

Ruumiillusiooni loomise pohimaétted: kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid, liikumise faaside kujutamine, liikumist markivad jooned koomiksites.
Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain, arhitektuur

KunstiZzanrid: portree, maastik, natlilirmort, animalistika...

Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed

Eri stiilidest kunstiteoste naited kogu kunstiajaloo piires (nt Vana-Egiptuse seinamaal, Antiik-Kreeka vaasimaalid.
Modernistlik maalikunst (impressionism, post-impressionism, fovism, kubistlik natlilirmort), maakunst, 6kokunst,
pokunst...)

Skulptuur v6i monument (avalikust ruumist).

Tasapinnaline kunstiteos koolist voi |[ahilmbrusest.

Raamatuillustraatorid emakeele lugemisvara hulgast.

Oppematerjalid
Arhitektuurimuuseumi dppematerjalid I6imitud tegevusteks.
https://www.arhitektuurimuuseum.ee/haridus/oppematerjalid/



https://www.arhitektuurimuuseum.ee/haridus/oppematerjalid/

Kunstiliigid ja kunstizanrid:
https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/18718-2-Kunsti-muutumise-pohjused-Erialane-sonavara/217613

Eesti lastekirjanduse illustraatorid: https://elk.ee/lastekirjandus/illustraatorid/

Kunstiteosed, teemad ja seosed Google Arts & Culture platvormil: https://artsandculture.google.com/
Opetajale kujutamise elementide iilevaade:

https://app.wisemapping.com/c/maps/158177/public

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE ENESEVALIENDUS

Kunstitehnikad ja stiiid

monotulpia, puhumistehnika, plastiliinimaal, pastell, guass, varvipliiatsitehnika, savi voi plastiliini voolimine,
taimetriikk, srmemaal, kuulimaal, akvarell, pointillism, voolimine, ruumiline paberitdo, diatlilipia, paberbatika,
kollaaz

Digitaalsed joonistus-, foto- ja animatsioonitehnikad

Kunstiteooria

Primaar- ja sekundaarvarvid

Etikett

Naitusetoo nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi)

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid

Funktsionaalne varv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja visuaalkultuuris laiemalt), mass
Disainiprotsessi osad

e Uurimine, valjaselgitamine, probleemi markamine, info kogumine

e Vdimaluste sGnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine

Disainiprotsessis kasutatavad idee visualiseerimise tehnikad

® Moodboard, mdistekaart, plakat

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...
Tehismaterjalid: plastik, kile...

Eseme, materjali vOi varvi otstarve, funktsionaalsus



https://app.wisemapping.com/c/maps/158177/public

Kasutusmugavus

Oppematerjalid
Tooli ajalugu: https://www.disd.edu/blog/take-seat-exploring-chair-throughout-history/
Moodboardi tegemisest: https://milanote.com/guide/create-better-moodboards

KUNSTI, KULTUURI JA UHISKONNA SEOSED

Ohutus ja saastlikkus

Too6vahendite ohutu ja saastlik kasutamine

Ohutus kasutaja tervisele ja keskkonnale

Toovahendite ja kunstimaterjalide dige sdilitamine

Autorsus ja autoridigused

Autor: kunstnik, arhitekt, illustraator, disainer

Teos: maal, joonistus, video, skulptuur...

Digitaalsete kujutiste (fotode) tegemise ja jagamise hea tava
Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik ja hea kaaslane)
Too6vahendite ja téokoha korrastamise diged t66votted

Oppematerijalid
Kes on autor? https://www.youtube.com/watch?v=ADrXavABzk4&t=25s
Multimeediaesitlus ja 6petajamapp “Rode altar lahivaates”

https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/7157-Multimeediaesitlus-ja-opetajamapp-Rode-altar-lahivaates

Il kooliaste

Opitulemused

4, klass 5. klass
1 tund nadalas 1 tund nadalas

6. klass
1 tund nadalas

VALJASELGITAMINE, TEADMINE, MOISTMINE

e Loeb lihtsamaid kaarte ® Tunneb ara eri

ja pohiplaane kirjaslisteeme ja seostab
(maakaarti ja hoone neid eri kultuuridega
(klassiruumi) plaani, (foneetiline kiri, piltkiri,

e Kirjeldab visuaalkultuuri
ilminguid, naiteks reklaami
linnaruumis ja meedias,
riietust, kaupluste vaateaknad,



https://milanote.com/guide/create-better-moodboards
https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/7157-Multimeediaesitlus-ja-opetajamapp-Rode-altar-lahivaates

sisekujunduse kavand)
seostades kujutatut
reaalse ruumiga.

e Viib kokku 6pitud
kunstniku ja tema teose.
® Teab kahemddtmelise
kujutamise (lisaks
eelnevalt Opitule
akvarell) lihtsamaid
baaselemente (punkt,
joon, pind,
hele-tumedus, varv) ja
kompositsiooni
pohimotteid (tasakaal,
kattumine, teravus,
suurus) ning rakendab
neid dpetaja abiga enda
idee edasiandmisel;

® Teab kolmemddtmelise
kujutamise lihtsamaid
baaselemente ja
kompositsiooni
pOhimotteid (suurus,
maootmed, varv ja
materjal) ning rakendab
neid dpetaja abiga enda
idee edasiandmisel;

e Markab ja kirjeldab
Opetaja abiga
tarbeeseme suurust,
vormi ja materijali selle

otstarbe ja kasutatavuse aspektist.

rooma ja araabia numbrid,
gooti kiri, tanavakunsti
stiliseeritud tag’id).

e Kasutab olulisemaid
kunstimdisteid (nt
kunstnik, arhitekt, skulptor,
animaator, looming,
maalikunst, animatsioon,
skultptuur jne) tihe
kunstnikuga seoses.

® Teab jargmisi moisteid:
arhitektuur, sisearhitektuur,
tootedisain, tarbekunst,
abstraktne kunst.
Kaadriplaanid: Gldplaan,
keskplaan, suur plaan,
detail. Karakter, taust,
esiplaan, tagaplaan.
Koloriit.

® Teab kahemddtmelise
kujutamise tahtsamaid
baaselemente
(tegelased/karakterid,
objektid ja taust/keskkond)
ja kompositsiooni
pohimotteid ( lisaks
Opitutele ka dominant,
koloriit).

® Teab kolmemddtmelise
kujutamise (skulptuur,
installatsioon, ready-made)
lihtsamaid baaselemente ja
kompositsiooni
pohimdtteid (suurussuhted,

e-poe vaated.

e Rakendab eakohaselt
teabegraafikat.

e Teadvustab Gpetaja abiga oma
digitaalset jalajalge.

® Tunneb dra ja nimetab varaste
korgkultuuride ajaloolisi
kunstiteoseid (nt koopamaal,
amulett, piramiid, tempel,
skulptuur, amfiteater jms).

® Teab mdisteid: Trikigraafika,
graafiline disain, tlipograafia,
kirjattitp, kalligaafia,
stsenograafia. Tekstuur, ritm,
tsentraalperspektiiv,
varvusperspektiiv, mass,
dominant, proportsioonid,
kaadriplaanid, tempo, puant,
stiliseerimine.

e Kaitub naitusel turvaliselt ja
asjalikult ning leiab enamasti
ise muuseumi, galerii voi
virtuaalndituse mdistmiseks
vajaliku info.

® Teab kahemd&dotmelise
kujutamise (lisaks eelnevalt
Opitule digitaalne joonistus
vOi maal), tdhtsamaid
baaselemente (lisaks varem
Opitutele ka tekstuur) ja
kompositsiooni pohimotteid
(lisaks Opitutele ka tGhtsus ja
mitmekesisus, ritm,
ruumiillusioon ( nt kattumine,




ruum teose limber, vaadeldavus
erinevatest

kiilgedest).

e Mdistab Opitud naite pdhjal
mone toote

keskkonnamaju.

e Vordleb niitidisaegse ja
ajaloolise tarbeeseme

(nditeks kohvitermos ja
Olletoop) erinevusi ja

sarnasusi ning analtusib

kuidas tarbeeseme
funktsionaalsus on arenenenud.

tsentraalperspektiiv,
varvusperspektiiv, teravus,
lilkumisillusiooni tekitamine
objektide voi kehade puhul)
ning rakendab neid dpetaja
abiga enda idee
edasiandmisel;

® Teab kolmemddtmelise
kujutamise (nait installatsioon,
tootedisain, lavakujundus,
arhitektuurimakett) pohilisi
baaselemente (valgus, mass)
ja kompositsiooni pohimdotteid
(dominant, proportsioonid)
ning rakendab neid dpetaja
abiga enda idee
edasiandmisel;

e Rakendab kunstit66 loomisel
Opetaja abiga ajalise (4D)
kujutamise (video,
animatsiooni jne) tehnikaid ja
pohivotteid (kaadriplaanid,
kestus, tempo, tegevuspaik ja
tegelased, sissejuhatus, puant).
® Visualiseerib (ihte oma
tarbimisharjumust (naiteks
kiisimuse abil “Millele kulub
minu taskuraha”).

e Motestab lihtsamal tasemel
ajaloolise ja kaasaegse
ruumikeskkonna (naiteks
koolikeskkond filmis

“Kevade” ja oma kool voi
killapood ja supermarket)
erinevusi selle otstarbe ja




kasutatavuse aspektist.

e Markab ja kirjeldab
ruumikeskkonna suurust,

vormi ja materjalikasutust

selle ruumikeskkonna otstarbe

ja kasutatavuse aspektist.

e Selgitab oma loodud
digitaalkujutiste avalikustamisega
seotud

PLAANIMINE, IDEEDE ARENDAMINE, LOOMINE

e Tuvastab kisimusi
kasutades lihtsamaid
probleemi tagamaid
(miks, millal ja kuidas see probleem
esineb ja

kuidas see probleemi
puudutavaid osapooli
mojutab).

e SOnastab enne tddle
hakkamist, mida
kavatseb teha, mis
vahendeid ja materjale
kasutab ja kuidas kujutab.

e Loob lihtsa visandliku
joonise enne
kolmemd&otmelise t66 loomist.
® Enne varvide kandmist
toole katsetab neid eraldi
paberil.

e Rakendab abijooni portree
loomisel

e Loob kunstitood, uurides
ja analliisides teemaga
seotud allikaid ning
kavandades enda ideed ja
kombineerides allikatest
leitut ja oma ideid omavahel.

e Tuvastab disainiprotsessis
osapooled keda Opetaja
etteantud probleem puudutab
selleks, et luua probleemi
lahenduspakkumine.

e Tuvastab erinevaid
uurimisviise kasutades
probleemi tagamaid (miks,
millal ja kuidas see probleem
esineb ja kuidas see probleemi
puudutavaid osapooli
mojutab) probleemi
lahenduspakkumise loomise
eesmargil.

® SOnastab probleemi
vdimalikud p&hjused.

® Seab Opetaja abiga
lahtelilesande ja
tegevusplaani.

e Selgitab valja osapoolte, keda
probleem puudutab, hinnagu
lahenduspakkumisele ja
arvestab seda
lahenduspakkumise
arendamisel.




e Vormistab
lahenduspakkumise.

e Kasutab neljamodotmelise
teose kavandamisel dpetaja
abiga storyboardi voi fotosid
ja lihikest stsenaariumit.

e Rakendab abijooni figuuri ja
tsentraalperspektiivi
kujutamisel.

o Leiab ideid praktilisteks
toodeks iseenda elust ja
teistest Oppeainetest.

e Kavandab ideid, kuidas
parandada elukeskkonda.

® Teab, mis on kavand ning
tunneb kavandamise
pohimotteid ja eesmarke ning
oskab rakendada teadmiseid
lihtsama kavandi loomisel.

LOOMINE

e Rakendab kahe- ja
kolmemootmeliste (sh
digivahendid) teoste
loomisel Opetaja abiga
lihtsamaid
kunstitehnikaid (nt
maal, joonistus,
kollaaz, grataaZ, frotaaz, mosaiik,
monotiilpia, foto,
origami,
modelleerimine jms)
ja vahendeid
isikuparasel viisil ning
jargib nende loomisel
Opitud t60- ja

e Rakendab kahe- ja
kolmemdodtmeliste (sh
digivahendid) teoste
loomisel kunstitehnikaid
(nt makett, segatehnika,
kollaaz, kdrgtrikk,
joonistus, maal, foto jms) ja
vahendeid isikuparasel
viisil ning jargib nende
loomisel dpitud t66- ja
ohutusvotteid.

e Loob teose spontaanselt,
ilma planeerimata.

® Loob teose eelnevalt
uurides, kavandades ja

e Rakendab kahe- ja
kolmemootmeliste (sh
digivahendid) teoste loomisel
kunstitehnikaid (nt
modelleerimine, voltimine,
makett, joonestamine jms),
vahendeid isikuparasel viisil ning
tunneb eelnevalt opitud
kompositsiooni pohimaotteid (
nt Ghtsus ja mitmekesisus,
tasakaal, ritm, dominant,
koloriit, proportsioonid jms)
,ning oskab neid teadlikult
valida.

e Pakub ise teemasid ning




ohutusvotteid.

® Oskab luua
vabavaralises
programmis lihtsamaid
neljamddtmelisi toid
(animatsioon, video)
Opetaja etteantud
teemal ja juhendamisel.
e Arvestab kunstitodde
loomisel eelnevalt
omandatud
kompositsiooni
lihtsamaid p6himotteid.
e Rakendab eelnevalt
Opitud kunstitehnikaid
ja toovotteid ning
materjale pdhjendatult
ja Opetaja abiga.

e Rakendab autorsuse
Gldisi pohimaotteid
(viitab autorile suuliselt
vOi kirjalikult) ning
kujutiste salvestamise
ja jagamise head tava
(viitab kasutatud

allikatele oma kirjalikes toodes).

ideid kombineerides.

e Kavandab ja loob
vabavaralises programmis
neljamddtmelisi toid
(animatsioon, video)
Opetaja abiga.

® Valib kahe Gpetaja pakutud
kunstitehnika, toovotte voi
kompositsioonipdhimotte
vahel ja pdhjendab oma
eelistust.

e Rakendab &pitud
kahemo&otmelisi kujutamise
baaselemente ja
kompositsiooni
pohimotteid dpetaja abiga
enda idee edasiandmisel;

e Rakendab 6pitud
kolmemdodtmelise
kujutamise baaselemente ja
kompositsiooni
pohimotteid rakendab neid
Opetaja abiga enda idee
edasiandmisel;

e Rakendab loomisel
digivahendeid (telefoni
kaamera, digijoonistuse
rakendused jms).

teostamise voimalusi enda
huvide ja loomingu
valjendamiseks (spontaanselt).
® Loob enda teose teadlikult
uurides ja analllsides
teemapdhiseid materjale (nt
raamatud, Opikud ja muud
infoallikad) ning kavandades
enda ideed ja kombineerides
neid omavahel (nt kavandi
detailide, foto ja joonistuse,
tasapinnaliste ja ruumiliste
objektide kombineerimine).

e Tunneb neljamd&tmeliste
toode teostamise etappe ja
vBimalusi ning kavandab ja
loob vabavaralises
programmis neljamddtmelisi
toid (animatsioon, video)
enamasti iseseisvalt.

e Kombineerib kahe- ja
kolmemddtmelisi elemente
digiloomingus.

e Tunneb vabavaraliste
programmide Uhiseid
tooriistu ja oskab neid uurides
enamasti iseseisvalt erinevates
olukordades rakendada.

® Valib oma idee teostamiseks
(vajadusel 0petaja abiga)
sobiva vialjendusvahendi kdigi
Opitud valjendusvahendite, sh
digivahendite hulgast;

e Loob dpetaja abiga teostest




ekspositsiooni (voib ka
virtuaalse).

REFLEKTSIOON, ANALUUS, KRIITIKA

e Kirjeldab enda ja teiste
visuaalteoste
olulisemaid tunnuseid
(tehnikat, vormi, varvi,
kompositsiooni,
meeleolu, sisu
elemente) vastavalt
Glesandele;

e \Vordleb kunstiteoste,
arvutimangude,
animatsiooni vai filmi
meeleolu ja atmosfaari
(ruumilisus, varv,
valgus, heli, montaaz).

® Selgitab dpetaja antud
kiisimustele toetudes
oma todprotsessi
(Millise teema valisin?
Milliste to6vahenditega
oma tood tegin? Mis oli
koige keerulisem?
Millega olen koige
enam rahul?);

e Annab kaasOppijatele
toetavat tagasisidet
Opetaja pakutud vormis
(tunnustusmargid,
suuline voi kirjalik
IGhike tagasiside

“Mulle meeldib, kuidassa...”)

e Kirjeldab ja motestab
visuaalteose olulisemaid
tunnuseid (tehnikat, vormi,
varvi, kompositsiooni,
siimboleid, meeleolu, sisu
elemente) vastavalt
Ulesandele Gpitud sdnavara
piires;

® Selgitab Opetaja antud
kiisimustele toetudes oma
tooprotsessi, tuues vilja
toodkaigu ning péhjendades
oma tehtud valikuid (Mida
said teada oma teema kohta
teistest allikatest? Milliseid
motteid kasutasid? Mida
muutsid vai lisasid
juurde?);

e Annab klassikaaslaste
teostele tagasisidet,
pohjendab enda arvamust;
(Raagi, mis sulle teise t66s
meeldib? Too esile, mis
noudis kdige rohkem
pingutust kaaslase t606s).

e Kirjeldab ja moGtestab
visuaalteose olulisemaid
tunnuseid (tehnikat, vormi,
varvi, kompositsiooni,
siimboleid, meeleolu, sisu
elemente) vastavalt lilesandele
Opitud sOnavara piires.

e Leiab kunstikultuuri seoseid
muude valdkondadega nii
ajaloost kui tdnapadevast,
tuginedes teistele
Oppeainetele, kirjandusele,
populaarkultuurile ja isiklikule
kogemusele.

e Anallsib stiliseeritud
kujundeid ja simboleid
kasutavaid visuaalkultuuri
teoseid (nt logosid, vappe,
digitaalseid ikoone).

e Analllsib dpetaja antud
kiisimustele toetudes oma
teost ja téoprotsessi, tuues
esile tegevuste omavahelised
seosed ja jareldused.

Oppetegevus




VALIASELGITAMINE, TEADMINE, MOISTMINE

e Tekstide lugemine; info (tekstid, pildid, multimeedia) otsimine teavikutest ja internetist (dpetaja annab
eakohased allikad ette, samuti ka juhtndorid sobiva info leidmiseks). Intervjuude ja dokfilmide
vaatamine; naitusekiilastused (ka virtuaalselt); Gpetaja koostatud esitlused ja loeng; vestlused
loomemajanduse valdkonna inimestega.

® Saadud teabe alusel: kiisimustele vastamine, selgitamine, vordlemine, kokkuvotete tegemine, olulisema
eristamine, motte- ja mdistekaartide koostamine, esitluse koostamine; info kogumine portfooliosse;
Opimappi vOi visandiraamatusse.

e Saadud teabe alusel arutlemine.

® Saadud teabe ja mdistmise rakendamine loomisel.

e Disainiprotsess: dpetaja etteantud probleemile lahenduse leidmine. Opetaja otsustab klassi
vOimekusest lahtuvalt, kui tapselt piiritletud probleemi ta ette annab. Probleem vdiks olla kindlasti
valdkonnast, ms on dpilasele tuttav. Ka sihtgrupp on dpetaja maaratud.

o Sihtriihma kaasamine
0 Info otsimine.

PLAANIMINE, IDEEDE ARENDAMINE

e |dee leidmise ja arendamise Oppetegevused:

o Mitmekdlgsete ja loovat lahenemist vGimaldavate stiimulite (naiteks t66 teema) andmine
Opetaja poolt. Loovust arendavad teemad, millele ei ole valmislahendust vdi stereotiitipset
lahendust.

o harjutused erinevate stiimulite kasutamiseks (isiklik seos, paevakajalistest teemast lahtuv,
suvaline sisend e. random input)

o Info kogumise ja idee laiendamise meetodid: info-otsing, mottekaart, omaduste reastamine.
o Idee valik: naiteks originaalsuse voi ebatavalisuse alusel.

O Idee sdnastamine ja laiendamine: idee sdnastamine 5 lausega, visuaalide leidmine marksdnade
juurde. Erinevate valjundite (visandite) loomine ideele.

o Kujutamislaadi valik, meediumi valik, moodboard.

o Kujutamise elementide (simbolid, kujundid, kujutised, varvid, objektid, tegelased) otsimine
(pildiotsing, simboolika vélja selgitamine) ja valik

e Visandamine (joonistus, visandlik maal, protottp, arvutis loodud 2d visand). Arutelud visandlikkuse



ja visandi otstarbekuse teemadel. Krokiide ja kiirkrokiide harjutamine.

® Plaanimine:

0 2-modtmelise t66 kavandamine: visand, materjalide naidised ja valiku p6himdtted, vahendite ja
tehnikate katsetused (nn tooproovid) ja valiku péhimdtted, formaadi valik ja selle

pohjendamine. Kogu protsessi voib dokumenteerida porfoolios, visandiraamatus, dpimapis.

0 3-mootmelise t66 kavandamine: 2-mdotmeline visand, materjalide, vahendite ja tehnikate
ndidised, katsetused ja valiku pohimotted. Kogu protsessi voib dokumenteerida porfoolios,
visandiraamatus, dpimapis.

0 4-mootmelise t66 kavandamine: stsenaarium, storyboard. Olenevalt sellest, kas tegu video voi
animatsiooniga: vottepaikade, naitlejate /nukkude /karakterite, rekvisiitide, heli valik.

O Protsessi kavandamine

e Disainiprotsess: Opetaja etteantud probleemile lahenduse leidmine. Ka sihtgrupp on petaja maaratud.
O Ressursside planeerimine,

O Lahtelilesande sdnastamine

o Toote, teenuse, sekkumise voi prototlilibi arendamine.

LOOMINE

e ValikuvGimaluste (le arutlemine. Valikute pohjendamise harjutamine (Sobis paremini, sest....; Annab
mu ideed paremini edasi; Naeb huvitavam vilja; Tahtsin teiste t66dest erineda; Tahtsin jargi proovida
jne)

e Toole pealkirja panemine.

e Kahemootmeliste todde loomine (Opetaja voi Gpilaste valitud tehnikates). Lisandub foto. Véimalusel
vGib teostada keerukamaid trikitehnikaid (monotidpia, diatlipia).

o Kolmemd&otmeliste té6de loomine. Installatsioon kdeparastest materjalidest. Ready-made. Maketi
loomine. VGib teha origamit. Kui on keraamika tegemise véimalus, siis seda on hea teha ka I6imingus
t600petusega.

e Neljamddtmeliste teoste loomine Opetaja abiga ja iseseisvalt. Video, animatsioon, performance.
Lihtsate animatsiooni- ja videotdotlusrakenduste kasutamine nutiseadmetes. Heli ja pildi sobitamine.
e Visuaalkultuuri objektide loomine. Siin tasub Iahtuda sellest, millised visuaalkultuuri objektid on
noortele olulised ja tahendusrikkad. Naiteks vbivad need olla rdivad, ehted, arvutimangud, enda
sotsiaalmeedia kuvand, automaatselt tehtud kritseldused, toidu valimus jne. V6ib luua marke, logosid,
skeeme, tage, allkirja, kirjatlilipe, emotikone; kujundada teadlikumalt oma vihikuid, konspekte voi
visandiraamatut. Vdimalusi on I18putult.

o Disainiprotsess: Opetaja etteantud probleemile lahenduse leidmine. Ka sihtgrupp on dpetaja maaratud.
® Toote, teenuse, sekkumise vdi prototiitibi loomine.



® Teose saateteksti kirjutamine
® Ekspositsiooni loomine koost66s

REFLEKTSIOON, ANALUUS JA KRIITIKA

Lisaks | kooliastme refleksioonikiimustele saab Il kooliastmes jatkata suuremat tldistust ndudvate
kiisimustega.

® Eneseanallilsi ja refleksiooni harjutamine t00 tegemise ajal ja peale t66protsessi I0ppu Gpetaja antud
kiisimuste abil.

o Naiteks: Mis tunnis toimus? Kuidas ma ennast tunnen? Mida ma Oppisin?

Millega 6pitu seostub? Kuidas ma 6pitut saan kasutada?

e Mis on 3 uut asja, mida tdna teada sain? Milliste varasemate teadmiste vbi kogemustega see seostus?
Mis mdtted mul veel peas ringlevad seoses sellega?

e Kuidas mulle kdige rohkem meeldib 6ppida kunstitunnis? Mis nduab kdige rohkem pingutust?

® Mida oma t60 juures kdige rohkem hindad?

e Kuidas saad iseloomustada oma 6ppimist sel perioodil?

e Mis laadi kunstiga sulle meeldib tegeleda?

e Mida kaaslaste t606 juures kdige rohkem hindad?

® Leia oma t6o6st kdige rohkem erinev t66 ja too valja selle vahemalt lks positiivne omadus?

® Leia kaaslase t60, kus on palju pingutatud. Tunnusta kaaslast pingutuse eest.

® Leia klassist moni originaalne lahendus lilesandele. Miks sa just selle 1606 valisid?

e Kunstiteose analiilsi meetodite praktiseerimine:

o Kes on t60 autor?

o Kuidas on teos tehtud (kunstiliik, kasutatud materjalid)?

o Milliseid meeli t66 kaasab (ndgemine, haistmine, kompimine, kuulmine)?

O Mis on t60 pealkiri?

o Kirjelda teost 6pitud moisteid kasutades (tehnika, varvid, vorm, mdotmed, kompositsioon)

o Mis tundeid see t60 tekitab?

0 Mida see t60 sinule ttleb? Mis paneb sind nii arvama?

o Kas see teos jutustab lugu?

O Mis teemaga see t00 tegeleb?

e Disainiprotsess: Opetaja etteantud probleemile lahenduse leidmine. Ka sihtgrupp on Gpetaja maaratud.
o Toote, teenuse, sekkumise voi prototiilibi katsetamine

o Toote, teenuse, sekkumise voi prototiilibi mdju tuvastamine

Oppesisu ja mdisted



VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapdevane visuaalkultuur

Logod, embleemid, siimbolid, sildid, liiklusmargid, kaardid, tabelid ja infograafika, dpikute illustratsioonid,
multifilmid ja arvutimangud, manguasjad, reklaam linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste vaateaknad,
veebikeskkonnad

Pdhiplaan, maakaart, sisekujunduse kavand

Karakter, keskkond

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipdhimotted

Baaselemendid:

Kahemdodtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv

Kolmemddtmeline: vorm, pind, varv, ruum, mass, materjal

Kompositsioonipohim&tted: kontrast, lilkkumine, riitm, proportsioon, tasakaal, (ihtsus, méotmed, dominant,
rohutus

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, vaiksem, Ghesuurused, ees, taga, lahemal, kaugemal, iileval, all, kdrval,
paremal, vasakul, keskel, dares, lahedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne, sirge, kdver,
laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, Gmar, munajas, sile, kare, krobeline jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, varvus- e 6huperspektiiv

Ruumiillusiooni loomise p6himdtted: kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid, liikkumise faaside kujutamine, liikkumist markivad jooned
koomiksites.

Varviteooria: Koloriit. Varvinimetused primaar ja sekundaarvéarvide piires. Varvitemperatuur: soojad ja
kiilmad toonid

Neljamdotmelise teose baaselemendid: kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus, narratiiv e lugu
Kaadriplaanid: tldplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Taust, esiplaan, tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain, arhitektuur, sisearhitetkuur,
tootedisain, tarbekunst, ready-made, installatsioon, trikigraafika, graafiline disain, tlipograafia, kirjatip,
kalligraafia, stsenograafia.

KunstiZzanrid: portree, natiilirmort, linnavaade, maastikuvaade, interjodrivaade

Kujutavus: figuraalne, abstraktne

Oppematerjalid



Fotograafia vorimianallils. Fotograafia kaasaegses kunstis:
https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/33720-Kuidas-lugeda-fotot-Fotokuu-haridusvihik-2012

Liikkumise kujutamine: https://smarthistory.org/movement/

Opetajale kujutamise elementide iilevaade:
https://app.wisemapping.com/c/maps/158177/public

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE ENESEVALIENDUS

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik, monotiilipia, foto, origami, modelleerimine, makett,
lavakujundus, kollaaz, kdrgtrikk, akvarell, triikigraafika, graafiline disain, tlipograafia, kirjatiilip, kalligaafia,
stsenograafia

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikad (gif...)

Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema arendus, kulminatsioon, lahendus
(puant)

Etikett

Nditusetdo nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, t66 tehnik, t66 m6ddud, aasta, juhendav Gpetaja)

Oppematerijalid

Luhike videodpetus Uhe- ja kahe punkti perspektiivi joonistamisest:
https://www.youtube.com/@KamilleSaabre

Valgus ja varjud, Videodps: https://www.youtube.com/watch?v=rsdnAQAg7HQ

Varvused, Videodps:

https://www.youtube.com/watch?v=iphkwxOmhQI&list=PL70HIWpO0tGWCdLxJRUKDF4F5mFBc6UDK6&index=6

Oppevideo portree joonistamisest
Kunstiga seotud allikad: Kunstiajakirjad, populaarteaduslikud ajakirjad

Fototootlusprogrammid: www.pixlr.com, https://fotoram.io/

Joonistamisprogrammid (vektor): https://app.corelvector.com/



https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/33720-Kuidas-lugeda-fotot-Fotokuu-haridusvihik-2012
https://smarthistory.org/movement/
https://app.wisemapping.com/c/maps/158177/public
https://www.youtube.com/@KamilleSaabre
https://www.youtube.com/watch?v=rsdnAQAg7HQ
https://www.youtube.com/watch?v=iphkwx0mhQI&list=PL70HIWp0tGWCdLxJRUKDF4F5mFBc6UDK6&in
https://fotoram.io/
https://app.corelvector.com/

Kujundamisprogrammid: canva.com, https://create.vista.com/

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid

Funktsionaalne varv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja visuaalkultuuris laiemalt), mass
Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus

Disaini liigid

Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain

Disainiprotsessi osad

e Osapooled, tarbija

e Uurimine, valjaselgitamine, probleemi markamine ja sdnastamine, info kogumine
e Lihtelilesanne

e Vdimaluste sGnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine
e Lahenduspakkumine

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...
Tehismaterjalid: plastik, kile...

Kavandamine ja visualiseerimine

Kavand, visand, skits, krokii, abijooned

Moodboard, moistekaart, plakat, Venni diagramm, varvikaart,
Idee sGnastamine

Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine

Oppematerijalid

Disain: https://et.wikipedia.org/wiki/Disain

Disainiprotsess: https://et.wikipedia.org/wiki/Disainiprotsess

Disaini liigid, EKMi t66leht:
https://kumu.ekm.ee/wp-content/uploads/sites/2/2020/02/ATolts_tegevusleht_llaste A3.pdf

Kunst ettevdtlikkuse vaatenurgast dpiobjekt: https://sisu.ut.ee/edujategu7/avaleht

[llustraatori ja graafilise disaineri elukutsest

Isedppimine ja jalgratta leiutamine | Eiko Ojala | TEDxTallinn

Veebipdhine tahvel, mis vGimaldab Spetajal véi dpilasel luua erinevatel eesmarkidel Gilesandeid (nt Gpilaste


https://create.vista.com/

toode eksponeerimine ja tagasiside saamine kaasdpilastelt). https://padlet.com/
Opilaste kaasamiseks: www.wooclap.com/
Mottekaardi loomiseks: https://www.mindmaps.app/

KUNSTIAJALUGU, VISUAALKULTUUR JA KUNSTNIKUD

Kunstiga seotud elukutsed

kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator, sisearhitekt, disainer, illustraator
Kunstiajalugu

Kirjasisteemid eri ajastutest ja kultuuridest (foneetiline kiri, piltkiri, rooma ja araabia numbrid, gooti kiri,
tanavakunsti stiliseeritud tag’id)

Esiaja kunst (pisiplastika, kaljujoonised, koopamaalid, megaliitiline arhitektuur)
Varased tsivislisatsioonid (Mesopotaamia, Egiptus)

Antiikaja kunst Kreekas ja Roomas (templiehitus, teatrid, skulptuurid, monumendid)
Keskaja kunst Eestis (kirikud, linnused, Tallinna vanalinn)

Mdisaarhitektuur

Taluarhitektuur

Parimuskultuur

Oppematerijalid

Eesti Muuseumide veebivarav MUIS: https://www.muis.ee/et/catalogue

Eesti mdisaportaal: https://www.mois.ee/

KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS

Jatkusuutlik motteviis
Keskkonnam®dju, saastlikkus, digitaalne jalajalg, digipriigi, toovahendite saastlik kasutamine ja hooldamine
Teabe otsimine ja infokeskkonnad
Muuseumide ja galeriide kodulehed
Kunstielu
Muuseumi haridusprogrammid, kunstilritused, nditused, kunstnikuvestlused ja kohtumised
Autorsus ja autoridigused
Autor, autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine ja jagamine, viitamine
Oppematerijalid
Digitaalne jalajalg: https://digipadevus.ee/sonastik/digitaalne-jalajalg/
Digitaalse jalajalje anallls: https://sites.google.com/site/digitaalnejalajaelg/digitaalse-jalajaelje-mootmine


https://www.mindmaps.app/
https://www.mois.ee/

Kiirmoe keskkonnamdju hindamine: https://www.janiiedasi.ee/blog/s83zbfpwno085ayhld9z7pcaddc8xm
Puuvillase T-sargi eluring: https://bioneer.ee/milline-puuvillase-t-s%C3%A4rgi-eluring

Naituse loomise to6leht EKM:
https://kumu.ekm.ee/wp-content/uploads/sites/2/2020/02/Avatud-kollektsioonid_tegevusleht_ljallaste_A4.pdf



