AINEVALDKOND ,,TEHNOLOOGIA“

Ainevaldkonda kuulub informaatika.

Informaatika eesmark on arendada Opilastes digipadevusi ja oskusi info- ja
kommunikatsioonivahendite rakendamiseks, et kujundada Opi- ja tookeskkonda. See
vOimaldab | — Il kooliastmes dppijal kasutada digipadevusi oma dppimise toetamiseks voi leida

ja rakendada innovaatilisi lahendusi teistes valdkondades.

| KOOLIASTE

| kooliastme I6puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud.
Opilane:

1) omandab infotehnoloogiavahendite iseseisva kasutamise esmased oskused Gppetdo
eesmarkide saavutamiseks (infootsing, tekstitootlus, failihaldus, digitaalne sisuloome,
suhtlus);

2) on teadlik olulisematest info- ja kommunikatsioonitehnoloogia kasutamisega kaasnevatest
ohtudest tervisele, turvalisusele ja isikuandmetele ning oskab neid valtida;

3) arvestab digitaalse sisu loomisel intellektuaalse omandi kaitse heade tavadega;
4) jargib digikeskkonnas tegutsedes samu moraali- ja vaartuspdhimdtteid nagu tavaelus;
5) saab aru ja kasutab arvutialast eestikeelset terminoloogiat;

6) oskab iseseisvalt kasutada lihtsamaid Google Drive'i pilvelahenduse rakendusi
Oppetegevuses;

7) oskab iseseisvalt kasutada e-paeviku (Stuudium) esmaseid Gppijale 6ppetodks vajalikke
funktsionaalsusi.

1. klass
Info- ja andmekirjaoskus
Opitulemused: Oppesisu:
Opilane: 1) veebilehitseja ehk brauser
1) avab veebilehitseja, 2) aadressiriba, otsinguriba, lihtne
2) teeb vahet otsingukastil ja infootsing
aadressiribal, 3) digisisu usaldusvaarsuse hindamine
3) teeb vahet vGtmesonal ja 4) digisisu seadmesse salvestamine
veebiaadressil,




4) teeb votmesodna abil lihtsama
infootsingu,

5) hindab leitud digisisu
usaldusvaarsust etteantud
kriteeriumite alusel,

6) salvestab digisisu arvutisse

Suhtlus ja koosto

0 digikeskkonnas

Opitulemused: Oppesisu:
Opilane:
1) kasutab Gpetajaga suhtlemiseks 1) suhtlemine kooli dppeinfosiisteemis
eKooli vestlust, 2) Oppeinfo jalgimine ja andmete
2) kasutab kooli 6ppeinfosisteemi jagamine
Oppeinfo vaatamiseks, 3) lihtsamate Ghistoovahendite
3) jagab etteantud keskkonnas kasutamine
digitaalset sisu, 4) videokdne ja sobilik kditumine
4) kasutab lihtsamaid veebipshiseid 5) digisuhtluse ohud
Uhistédvahendeid, 6) digitaalne jalajalg ja identiteet
5) jalgib veebisuhtluses kokkulepitud
reegleid,
6) nimetab peamisi digisuhtluse
ohtusid.
Digisisu loomine
Opitulemused: Oppesisu:
Opilane: 1) digisisu loomine ja salvestamine
1) teeb nutiseadmega pilti voi 2) autoridigus

animatsiooni,
2) joonistab arvutis voi nutiseadmes
pilti,
3) salvestab loodud digisisu
seadmesse,
4) selgitab oma sdnadega, kes on
autor,
5)

6)

juhib lihntsamat robootikaseadet,
selgitab oma sdnadega etteantud
lihtsa programmi sisu ja ennustab
too6 tulemit

3) programmeerimine

Digiturvalisus

Opitulemused:
Opilane:
1) kasutab kooli digiseadmeid jargides
koolis kehtestatud reegleid,

Oppesisu:

1) digiseadmete kasutusreeglid
2) kasutajanimi ja salasdona




2) teab oma kooli meili ja Stuudiumi 3) Ohutu digiseadmete ja
kasutajanime ja salasdna, internetikasutus
3) oskab Stuudiumisse sisse ja vélja 4) kiberkiusamine
logida,
4) kirjeldab peamisi veebiturvalisuse
reegleid,
5) kusib probleemide korral dpetajalt
abi.
Probleemilahendus
Opitulemused: Oppesisu:
Opilane:
1) ldlitab digiseadme sisse voi valja, 1) digiseadmete kasutamine
2) oskab panna nutiseadme laadima, 2) veebi- ja nutiseadmerakenduse
nimetab kasutatavate seadmete kasutamine
nimetusi, 3) arvutihiire ja klaviatuuri kasutamine
3) kasutab arvutihiirt ja klaviatuuri, 4) interneti kasutamine
4) avab ja sulgeb veebi-, nutiseadme- 5) graafilise kasutajaliidese lihtsamad
vOi todlauarakenduse, funktsioonid
5) kusib probleemide korral abi.

2. klass
Info- ja andmekirjaoskus

Opitulemused: Oppesisu:
Opilane: 1) veebilehitseja ehk brauser

1) avab veebilehitseja, 2) aadressiriba, otsinguriba, lihtne

2) teeb vahet otsingukastil ja infootsing

aadressiribal, 3) digisisu usaldusvaarsuse hindamine
3) teeb vahet votmesdnal ja 4) digisisu haldamine

veebiaadressil,

4) valib infootsinguks sobivad
vOtmesonad,

5) teeb votmesdona abil lihtsama
infootsingu,

6) hindab leitud digisisu
usaldusvaarsust etteantud
kriteeriumite alusel,

7) salvestab digisisu arvutisse ja
nutiseadmesse,

8) leiab salvestatud sisu seadmest Ules,




9) kopeerib ja kleebib margistatud
teksti etteantud kohta,
10) skaneerib ruutkoodi.

Suhtlus ja koosto

0 digikeskkonnas

Opitulemused:
Opilane:

Oppesisu:

1) suhtlemine kooli 6ppeinfosiisteemis

1) kasutab dpetajaga suhtlemiseks 2) Oppeinfo jalgimine ja andmete
eKooli vestlust, jagamine

2) kasutab Opetajaga suhtlemiseks 3) lihtsamate Uhistodvahendite
kooli meiliaadressit, kasutamine

3) kasutab kooli dppeinfosiisteemi 4) videokdne ja sobilik kditumine
Oppeinfo vaatamiseks, 5) digisuhtluse ohud

4) jagab etteantud keskkonnas 6) digitaalne jalajalg ja identiteet
digitaalset sisu (fail, link, tekst),

5) kasutab lihtsamaid veebipdhiseid
Uhistoovahendeid,

6) jalgib veebisuhtluses kokkulepitud
reegleid,

7) nimetab peamisi digisuhtluse
ohtusid,

8) valdib digisuhtluses liigsete andmete
avaldamist,

9) kirjeldab oma sdnadega kuidas
kujuneb digitaalne jalajalg.

Digisisu loomine
Opitulemused: Oppesisu:
Opilane: 1) digisisu loomine ja salvestamine
1) teeb nutiseadmega pilti, filmi, 2) autoridigus

audiofaili voi animatsiooni,
2) joonistab arvutis voi nutiseadmes
pilti,
3) salvestab loodud digisisu
seadmesse,
4) kustutab vajadusel seadmest
digisisu,
5)
6)

regigeerib teksti ja pilti,
selgitab oma sdnadega, kes on
autor,

7) viitab lingiga algallikale,

3) programmeerimine

8) juhib lihtsamat robootikaseadet,




9)

selgitab oma sOnadega etteantud
lihtsa programmi sisu ja ennustab
too tulemit.

Digiturvalisus

Opitulemused: Oppesisu:
Opilane:
1) kasutab kooli digiseadmeid jargides 1) digiseadmete kasutusreeglid
koolis kehtestatud reegleid, 2) kasutajanimi ja salasdGna
2) teab oma kooli meili ja eKooli 3) Ohutu digiseadmete ja
kasutajanime ja salasdna, internetikasutus
3) oskab Stuudiumisse sisse ja vdlja 4) kuberkiusamine
logida,
4) kirjeldab peamisi veebiturvalisuse
reegleid,
5) kirjeldab viise kuidas oma
isikuandmeid kaitsta,
6) valib arvutit v8i nutiseadet
kasutades tervisele ohutuima
kehaasendi ja viisi,
7) kohandab arvutit voi nutiseadet
vajalikke seadistusi (kdrgus, eredus),
8) selgitab oma sGnadega mis on
kiiberkiusamine ja kuidas end selle
eest kaitsta,
9) kisib probleemide korral dpetajalt
abi.
Probleemilahendus
Opitulemused: Oppesisu:
Opilane:
1) lilitab digiseadme sisse voi vidlja, 1) digiseadmete kasutamine
2) oskab panna nutiseadme laadima, 2) veebi- ja nutiseadmerakenduse
3) nimetab kasutatavate seadmete kasutamine
nimetusi, 3) arvutihiire ja klaviatuuri kasutamine
4) nimetab lihtsamaid arvutiga seotud 4) interneti kasutamine
moisteid, 5) graafilise kasutajaliidese lihtsamad
5) kasutab arvutihiirt (vasak- ja funktsioonid
paremkldps, topeltkldps,
lohistamine)
6) kasutab klaviatuuri jargides

olulisemaid tekstisisestamise

reegleid,




7)

8)

avab ja sulgeb veebi-, nutiseadme-
vOi toolauarakenduse,
kiisib probleemide korral abi.

3. klass

Info- ja andmekirjaoskus

Opitulemused:

Opilane:

1)

2)

3)
4)

5)

6)

7

8)

9)

valib infootsinguks sobivad
vOotmesonad,

kasutab infootsinguks erinevaid
otsingumootori vGimalusi (tekst, pilt,
video jne),

otsib infoallikast vajalikku teavet,
kasutab arvutis
klahvikombinatsiooni CTRL + F ja
nutiseadmes kasklust ,,Find on
page“,

leiab internetiallika autori,
hindab leitud digisisu
usaldusvaarsust etteantud
kriteeriumite alusel,

kopeerib ja kleebib margistatud
teksti etteantud kohta,

teeb arvutis ja nutiseadmes
kuvatdmmise,

salvestab digisisu arvutisse ja
nutiseadmesse,

10) leiab salvestatud sisu seadmest Ules.

Oppesisu:
1) veebilehitseja ehk brauser
2) aadressiriba, otsinguriba, lihtne
infootsing
3) digisisu usaldusvaarsuse hindamine
4) digisisu haldamine

Suhtlus ja koosto

0 digikeskkonnas

Opitulemused:

Opilane:

1)

2)

3)

4)

kasutab Opetajaga suhtlemiseks
eKooli vestlust,

kasutab Opetajaga suhtlemiseks
kooli meiliaadressit,

kasutab kooli dppeinfosiisteemi
Oppeinfo vaatamiseks,

jagab etteantud keskkonnas

Oppesisu:

1) suhtlemine kooli Gppeinfosiisteemis

2) Oppeinfo jalgimine ja andmete
jagamine

3) lihtsamate Uihistdovahendite
kasutamine

4) videokdne ja sobilik kditumine

5) digisuhtluse ohud

6) digitaalne jalajalg ja identiteet

digitaalset sisu (fail, link, tekst),




5) kasutab lihtsamaid veebipdhiseid
Uhistodévahendeid ja veebirakendusi,

6) jalgib veebisuhtluses kokkulepitud

reegleid,

nimetab peamisi digisuhtluse

ohtusid,

valdib digisuhtluses liigsete andmete

)

8)
avaldamist,

9) kirjeldab oma sdnadega kuidas

kujuneb digitaalne jalajalg,

10) selgitab oma sdnadega, mis on
kasutajaprofiil,

11) nimetab internetis suhtlemise
reegleid.

Digisisu

loomine

Opitulemused:
Opilane:

1) teeb nutiseadmega pilti, filmi,
audiofaili voi animatsiooni,

2) joonistab arvutis voi nutiseadmes
pilti,

3) loob, salvestab, sulgeb, avab ja
muudab dokumenti,

4) loob, salvestab, avab, nimetab
Umber ja kustutab kausta,

5) salvestab loodud digisisu
seadmesse,

6) kustutab vajadusel seadmest
digisisu,

7)
8)

9)

regigeerib teksti ja pilti,

koostab digitaalse kollaazi,

selgitab oma sdGnadega, kes on

autor,

10) viitab lingiga algallikale,

11) tunneb lihtsamaid
programmeerimise p6himoisteid,

12) juhib lihtsamat robootikaseadet,

13) selgitab oma sdnadega etteantud

lihtsa programmi sisu ja ennustab

too6 tulemit.

Oppesisu:
1) digisisu loomine ja salvestamine
2) autoridigus
3) programmeerimine




Digiturvalisus

Opitulemused: Oppesisu:
Opilane:
1) kasutab kooli digiseadmeid jargides 1) digiseadmete kasutusreeglid
koolis kehtestatud reegleid, 2) kasutajanimi ja salasdona
2) teab oma kooli meili ja Stuudiumi 3) Ohutu digiseadmete ja
kasutajanime ja salasdna, internetikasutus
3) kirjeldab peamisi veebiturvalisuse 4) Kiberkiusamine
reegleid, 5) Digitehnoloogia ja keskkonnakaitse
4) kirjeldab viise kuidas oma
isikuandmeid kaitsta,
5) valib arvutit vGi nutiseadet
kasutades tervisele ohutuima
kehaasendi ja viisi,
6) kohandab arvutit voi nutiseadet
vajalikke seadistusi (kdrgus, eredus),
7) oskab teha sobivaid puhkeharjutusi
silmadele, katele ja rihile,
8) selgitab oma sdnadega mis on
kiiberkiusamine ja kuidas end selle
eest kaitsta,
9) kusib probleemide korral 6petajalt
abi,
10) toob lihtsamaid nditeid
digitehnoloogia mdju kohta
looduskeskkonnale.
Probleemilahendus
Opitulemused: Oppesisu:
Opilane:
1) lulitab digiseadme sisse voi valja, 1) digiseadmete kasutamine
2) oskab panna nutiseadme laadima, 2) veebi- ja nutiseadmerakenduse
3) nimetab kasutatavate seadmete kasutamine
nimetusi, 3) arvutihiire ja klaviatuuri kasutamine
4) nimetab lihtsamaid arvutiga seotud | 4) interneti kasutamine
maisteid, 5) graafilise kasutajaliidese lihtsamad
5) Uhendab arvuti vdi nutiseadmega funktsioonid
erinevaid lisaseadmeid,
6) kasutab arvutihiirt (vasak- ja

paremkldps, topeltklops,
lohistamine)




7) kasutab klaviatuuri jargides
olulisemaid tekstisisestamise
reegleid,

8) avab ja sulgeb veebi-, nutiseadme-
vOi toolauarakenduse,

9) oskab seadmes internetiihenduse
sisse ja valja lllitada,

10) kusib probleemide korral
abi.tekstisisestamise reegleid,

11) avab ja sulgeb veebi-, nutiseadme-
vOi to6lauarakenduse,

12) kisib probleemide korral abi.

Il KOOLIASTE

4 klassis toimub informaatika ihe tehnoloogiaGpetuse osana the trimestri. 5. — 6. toimub
informaatika Opetamine I13imitult teistesse ainetundidesse, mille raames kinnistatakse
eelnevalt Opitut.

Il kooliastme informaatikadpetusega taotletakse, et Gpilane:

1) omandab infotehnoloogiavahendite iseseisva kasutamise peamised oskused dppetoo
eesmarkide saavutamiseks (infootsing, tekstitootlus, failihaldus, digitaalne sisuloome,
suhtlus);

2) on teadlik olulisematest info- ja kommunikatsioonitehnoloogia kasutamisega
kaasnevatest ohtudest tervisele, turvalisusele ja isikuandmetele ning oskab neid
valtida;

3) arvestab digitaalse sisu loomisel intellektuaalse omandi kaitse heade tavadega;

4) jargib digikeskkonnas tegutsedes samu moraali- ja vaartuspohimotteid nagu tavaelus;

5) saab aru ja kasutab arvutialast eestikeelset terminoloogiat;

6) oskab iseseisvalt kasutada lihtsamaid Google Suite pilvelahenduse rakendusi
Oppetegevuses;

7) oskab iseseisvalt kasutada e-pdeviku (Stuudium) olulisemaid Gppijale Gppetddks
vajalikke funktsionaalsusi.

Il kooliaste
Info- ja andmekirjaoskus
Opitulemused: Oppesisu:
Opilane: 1) infootsing ja teabe anallis
1) sdnastab otsisdnad, vajadusel 2) digisisu salvestamine, taasesitamine,
piirab paringute arvu, korrastamine
3) failihaldus arvutis ja pilveteenuses




2) leiab otsinguga teksti-, pildi- ja 4) operatsioonisiisteemi ja

videomaterjali, veebilehitseja kasutajaliides
3) filtreerib otsingutulemeid eri 5) tabelarvutus (andmetabeli ja
parameetrite alusel, diagrammi loomine)

4) leiab veebilehtedelt vajaliku
informatsiooni (kasutades
menuusid, otsingukasti,
kiirkasklust CTRL + F jne);

5) leiab etteantud teema kohta
erinevaid allikaid; maarab teabe
autori, avaldamise aja ja koha;
eristab fakti ja arvamust, olulist
ja ebaolulist,

6) salvestab ja taasesitab erinevat
digisisu (audio, video);

7) eristab peamiste failitlilipide
laiendeid (nt docx, pdf, mp3,
png);

8) sistematiseerib faile
kataloogipuu kaustades
(kopeerib, teisaldab, kustutab,
laeb Ules ja alla) nii arvutis kui
pilveteenuses;

9) leiab infot failide omaduste
kohta (nt suurus pikslites, maht,
loomise aeg, autor);

10) muudab operatsioonisiisteemis
akende suurust, asukohta,
vaateid;

11) avab ja sulgeb veebilehitsejas
uusi sakke;

12) kasutab tabelarvutusprogrammi
tabeli loomiseks, kujundamiseks
ja lihtsa andmetabeli pohjal
diagrammi loomiseks.

Suhtlus ja koostoo digikeskkonnas

Opitulemused: Oppesisu:
Opilane: 1) kooli dppeinfosiisteemi kasutamine
1) kasutab kooli dppeinfosiisteemi 2) kooli pilveteenuse ja digitaalsete

Oppeinfo vaatamiseks, toode Opikeskkondade kasutamine




esitamiseks ja Opetajatega 3) e-kirja koostamine ja viisakas

suhtlemiseks, digisuhtlus

2) kasutab kooli meilikontot ja 4) digisuhtluse ohud
pilveteenuse peamisi toévahendeid 5) digitaalne jalajalg ja identiteet ning
Oppetdos, nende kaitse

3) kasutab kooli valitud digitaalseid
Opikeskkondi dppetddga seotud
Ulesannete taitmiseks,

4) loob korrektse e-kirja, lisab manuse,
vastab e-kirjale, lisab (pime)koopia
adressaatidele,

5) eristab rampsposti ja automaatkirju,

6) jagab erinevaid faile
veebikeskkonnas vdi pilveteenuses,

7) arvestab digisuhtluses kehtivaid haid
tavasid ja kokkulepitud
viisakusreegleid,

8) tunneb ara digisuhtluse
ohuolukorrad, oskab neid ennetada
ning vajadusel reageerida,

9) selgitab, millised vdivad olla
digisuhtluses ebaeetilise kaitumise
tagajarjed,

10) selgitab oma sdnadega digitaalse
jalajalje mdistet ja kujunemist,

11) kaitseb oma digitaalset identiteeti
(nt kooli seadmeid kasutades logib
end valja voi kasutab inkognito
reziimi),

12) teab, kuhu ja kelle poole
probleemide puhul pé6érduda
(vanema, Opetaja, veebikonstaabli).

Digisisu loomine

Opitulemused: Oppesisu:
Opilane:
1) loob tekstidokumendi (nt referaadi), 1) tekstitootlus ja referaat
jargides etteantud kriteeriume voi 2) slaidiesitlus
kooli vormistusjuhendit,vormindab 3) digisisu loomine ja toéotlemine
korrektselt referaadi osad: tiitelleht, 4) autoridigus ja viitamine

automaatselt genereeritud sisukord,

sissejuhatus, peatikid,




alampeatiikid, joonised, tabelid,
pdis, jalus, kokkuvote, kasutatud
kirjandus ja lisad,

2) loob slaidiesitluse jargides etteantud
kriteeriume,

3) loob info visualiseerimiseks
digitaalse plakati, mottekaardi,
ajatelje, sGnapilve vms,

4) kasutab nutiseadmega pildistamisel
ja filmimisel sobivaid pohimotteid
(nt portree- voi maastikuformaat,
horisont),

5) tootleb enda ja teiste loodud fotosid
veebi- v6i mobiilirakendusega (nt
lisab teksti, filtreid),

6) teeb ekraani vajalikust osast
kuvatdommise,

7) loob digisisu (nt plakati, e-raamatu,
ajalehe, slaidiesitluse)
kombineerides teksti ja pilti,

8) arvestab digisisu loomisel
autorsusega kaasnevaid digusi ja
kohustusi,

9) valib digisisu loomiseks materijalid,
mille kasutamine on autoridigusega
lubatud,

10) leiab avatud sisulitsentsiga pildi-,
audio- ja videofaile oma loomingus
kasutamiseks,

11) hoidub digisisu luues plagiaadist ja
viitab korrektselt kasutatud
materjalidele (kooli
vormistusjuhendi jargi),

12) kavandab ja loob juhiseid jargides
lihtsama rakenduse/animatsiooni
visuaalse programmeerimiskeelega,

13) leiab programmist vead ja teeb
lihtsamaid muudatusi,

14) kasutab erinevaid
programmeerimisega seotud
mangulisi rakendusi.




Digiturvalisus

Opitulemused: Oppesisu:
Opilane:
1) kasutab kooli digiseadmeid ja 1) ohutu digiseadmete ja
digitaalseid dopikeskkondi jargides internetikasutus
koolis kehtestatud reegleid, 2) digitehnoloogia saastlik
2) teab oma kooli meili ja Stuudiumi kasutamine
kasutajanime ja salasdna, 3) digiseadmete kasutamisega
3) nimetab erinevaid seadmete ja seotud terviseriskid
veebi kasutamisega seonduvaid 4) kiberkiusamine

turvariske ja nende levimise viise
(viirused, pahavara, ongitsuskiri,
manus),

4) kasutab seadmeid ja veebikeskkondi
kasutades olulisemaid
turvameetmeid (eri salasénad,
kahtlaste linkide/manuste viltimine,
privaatne sirvimisreziim, http versus
https jne),

5) nimetab digiseadmega kasutamisega
seotud terviseriske,

6) nimetab, mis voivad olla
arvutisdltuvuse tagajarjed ja viise,
kuidas neid valtida,

7) kirjeldab kuberkiusamise liike ja
majusid,

8) markab kiberkiusamist ja sekkub,
vajadusel poo6rdub veebikonstaabli
poole,

9) kasutab energia sadstmise
pohivotteid ja suhtub
digikeskkondadesse sdastvalt (nt ei
loo pidevalt uusi kontosid, kui vana
parool on ununenud),

10) teab digitehnoloogia utiliseerimise
voimalusi,

11) toob naiteid digitehnoloogia
positiivsetest ja negatiivsetest
mdojudest keskkonnale.




Probleemilahendus

Opitulemused: Oppesisu:
Opilane:
1) kasutab riist- ja tarkvara kohta 1) riistvara ja tarkvara
erinevaid mdisteid ja termineid (nt 2) peamised arvuti komponendid
operatsioonisiisteem, 3) graafilise kasutajaliidese
viirustGrjeprogramm, funktsioonid ja pdhilised
andmekandjad, kdvaketas, klahvikombinatsioonid
emaplaat, protsessor), 4) digitehnoloogia valimine
2) tunneb graafilise kasutajaliidese enesevaljenduseks vdi ainealase
erinevaid funktsioone (nt muudab probleemi lahendamiseks
akende suurust ja vaateid, vahetab 5) enda digipadevuse hindamine
keelt),

3) tunneb pdhilisi
klahvikombinatsioone (nt Ctrl+C,
Ctrl+V, Ctrl+A),

4) kasutab erinevaid digitaalseid
andmekogujaid (nt Vernier
andmekogujad, Pasco andurid),

5) valib iseseisvalt tGlesande
lahendamiseks tltpilisemaid riist- ja
tarkvara lahendusi,

6) teab ja kasutab sobivaid
digitehnoloogiaid mingi ainealase
probleemi lahendamiseks,

7) enesevdljenduseks sobivaid
digitehnoloogiaid,

8) hindab enda ja teiste poolt
digitehnoloogiate abil loodut
(enesehinnang, kaaslase hinnang),

9) kirjeldab oma oskusi ja vajadusi
seoses digipadevusega,

10) leiab vajadusel vdimalusi oma

digipadevuse arendamiseks.




